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Sluzbeni jezici

FIFA objavljuje Pravila futsalske igre na engleskom, francuskom, njemackom i
$panjolskom jeziku. Ako postoje neslaganja u tumacenju, mjerodavan je engleski
tekst.

Ostali jezici

Nacionalni savezi koji prevode Pravila futsalske igre mogu pribaviti obrazac
izdanja Pravila za sezonu 2021./2022. kontaktiraju¢i Fifu na refereeing@fifa.org.
Nacionalni savezi koji pripreme prevedenu verziju Pravila futsalske igre koristeci
navedeni format pozvani su poslati jedan primjerak Fifi (jasno navode¢i na
naslovnoj stranici kako se radi o sluzbenom prijevodu tog nacionalnog saveza)
kako bi se prijevod objavio na sluzbenoj stranici Fife (FIFA.com), da bi ga mogli
koristiti i drugi.

Primjena Pravila futsalske igre

Ista se Pravila primjenjuju u svakoj utakmici svake konfederacije, zemlje, grada i
sela diljem svijeta, $to je znacajna vrijednost koju treba sacuvati. To je ujedno
prilika koju treba koristiti na svekoliku dobrobit futsala.

Osobe koje poducavaju ¢lanove sudackih timova te druge sudionike moraju

naglasiti da:

« suci trebaju primjenjivati Pravila u “duhu” igre kako bi osigurali postene i
sigurne utakmice;

+  svi moraju postovati ¢lanove sudackih timova i njihove odluke, imaju¢i na
umu i postujuci integritet Pravila.

Igraci snose veliku odgovornost ¢uvanja imidza futsalske igre, stoga bi kapetan
momcadi trebao igrati vaznu ulogu pri osiguravanju da se postuju i ¢uvaju Pravila
i suceve odluke.

Promjene Pravila futsalske igre

Opca prihvacenost Pravila futsalske igre znaci da je igra u sustini jednaka u svim
krajevima svijeta, na svim razinama. Poput stvaranja korektnog i sigurnog
okruzenja za igranje, Pravila futsalske igre trebala bi promovirati ukljucivost i
uzitak.

Povijesno gledano, FIFA je nacionalnim savezima dopustila odredenu fleksibilnost
kako bi promijenili ,,organizacijski” dio Pravila futsalske igre u pojedinim
kategorijama futsala. Medutim, FIFA ¢vrsto vjeruje da nacionalnim savezima treba
omogucditi vise opcija kako bi promijenili aspekte organizacije futsala, ako ce to
biti na dobrobit futsala u njihovoj zemlji.



Nacin na koji se futsal igra te nacin na koji se u futsalu sudi treba biti jednak na
svakom futsalskom terenu na svijetu. Medutim, potrebe domaceg futsala u
pojedinim zemljama trebale bi utjecati na trajanje utakmice, broj sudionika i
kaznjavanje pojedinih oblika nekorektnog ponasanja.

Stoga nacionalni savezi (te konfederacije i FIFA) sada imaju moguc¢nost mijenjati
sva ili neka od sljedecih organizacijskih podru¢ja Pravila futsalske igre za koja su
odgovorni:

Za mlade kategorije, utakmice veterana, osoba s invaliditetom i futsal na najsiroj

osnovi (grassroots/rekreacija):

« veli¢ina terena za igru;

- veli¢ina i teZina lopte te njezin materijal;

«  Sjrina izmedu stupova vrata i visina grede od tla;

« trajanje dva (jednaka) poluvremena utakmice (i dva jednaka poluvremena
produzetaka);

e ogranicenja vratarskog bacanja lopte.

Nadalje, kako bi se nacionalnim savezima omogucila daljnja fleksibilnost na
dobrobit domaceg futsala i radi njegovog razvoja, FIFA je odobrila sljedece
promjene koje se odnose na futsalske , kategorije”:

«  zenski futsal vide nije zasebna kategorija i sada ima status jednak muskom
futsalu

« uklanjaju se dobne granice za mlade kategorije i veterane — nacionalni savezi,
konfederacije i FIFA imaju moguc¢nost odlu¢iti o dobnim granicama za te
kategorije

«  svaki nacionalni savez odredit ¢e koja se natjecanja na najnizim razinama
smatraju futsalom na najsiroj osnovi (grassroots/rekreacija).

Nacionalni savezi imaju moguc¢nost odobriti neke promjene za razlicita natjecanja
— nisu obvezni primjenjivati ih sve, ili za sva natjecanja. Medutim, nisu dopustene
nikakve druge promjene bez odobrenja Fife.

Ogranicenja vratarevog bacanja lopte

FIFA je odobrila odredena ogranicenja vratarevog bacanja lopte u futsalskim
utakmicama mladih kategorija, veterana, osoba s invaliditetom i futsalu na
najsiroj osnovi (grassroots/rekreacija), podloZzno odobrenju nacionalnog
nogometnog saveza ili konfederacije koji organiziraju natjecanje, ili odobrenju
Fife — ovisno koje je odobrenje prikladno.



Odredbe o ogranicenjima nalaze se u sljedec¢im poglavljima:

Pravilo 12 - Prekr3aji i nesportsko ponasanje

“Neizravni slobodni udarac dosuduje se i ako vratar unutar pocini bilo koji od

sliedecih prekr3aja:

[...]

» ako je to zabranjeno domacim propisima za utakmice mladih kategorija,
veterana, osoba s invaliditetom i futsala na najsiroj osnovi
(grassroots/rekreacija), baci loptu izravno preko sredisnje crte (slobodni udarac
treba izvesti s mjesta gdje je lopta presla sredisnju crtu). ”

Pravilo 16 — Ubacivanje s vrata

" Ako je to zabranjeno domacim pravilima za utakmice mladih kategorija,
veterana, osoba s invaliditetom i/ili futsal na najsiroj osnovi (grassroots/rekreacija),
ako vratar baci loptu izravno preko sredisnje crte, dosuduje se neizravni slobodni
udarac za suparni¢ku momcad, na mjestu gdje je lopta presla sredisnju crtu.”

Filozofija iza ovog ograni¢enja podrazumijeva poticanje kreativnog futsala i
tehni¢kog razvoja.

Od nacionalnih se saveza trazi da obavijeste Fifu o upotrebi ovih promjena te o
razinama na kojima se koriste, s obzirom da ti podaci — posebno razlozi zbog
kojih se uvode promjene — mogu ukazati na razvojne ideje/strategije koje FIFA
moze podijeliti kako bi pomogla razvoju futsala unutar drugih nacionalnih saveza.

FIFA je takoder zainteresirana saslusati ideje o drugim potencijalnim promjenama
Pravila futsalske igre koje bi osnazile ukljucivost, ucinile futsal jo3 atraktivnijim te
promicale njegov razvoj diljem svijeta.

Rukovodenje promjenama Pravila futsalske igre

Za svaku predlozenu promjenu, fokus mora biti na korektnosti, integritetu,
postovanju, sigurnosti i uzitku za sve sudionike, te dobrobiti koristenja
tehnologije za futsal. Pravila futsalske igre ujedno moraju potaknuti sudjelovanje
neovisno o podrijetlu ili sposobnostima.

Premda se nezgode dogadaju, Pravila futsalske igre moraju igru uciniti
maksimalno sigurnom. To od igraca zahtijeva iskazivanje postovanja prema
suparnicima, pri ¢emu bi suci trebali stvoriti sigurno okruzenje ¢vrstim
djelovanjem prema onima cija je igra preagresivna i preopasna. Pravila futsalske
igre utjelovljuju neprihvatljivost opasne igre kroz disciplinske izraze poput
“preostre igre” (opomena = zuti karton/ZK) ili “ugrozavanja sigurnosti suparnika”
ili “koristenja prekomjerne sile” (iskljucenje = crveni karton/CK).



Futsal mora biti atraktivan i ugodan igracima, ¢lanovima sudackog tima i
trenerima jednako kao i gledateljima, navijacima, organizatorima itd. Promjene
Pravila moraju pomod¢i uciniti igru atraktivnom i ugodnom kako bi ljudi, neovisno
o dobi, rasi, religiji, kulturi, etni¢koj pripadnosti, spolu, seksualnoj orijentaciji,
invaliditetu itd. Zeljeli sudjelovati te uzivati u svojoj uklju¢enosti u futsal.

Ove promjene Pravila pokusavaju pojednostaviti igru te uskladiti razne aspekte
Pravila futsalske igre s nogometnim aspektima, no mnoge su situacije
“subjektivne”, a suci su ljudi (te stoga grijese) i neke ¢e odluke neizbjezno
izazvati razgovor i raspravu.

Pravila futsalske igre ne mogu pokriti sve moguce situacije, stoga ako unutar
Pravila futsalske igre ne postoji izravan propis, FIFA od sudaca oc¢ekuje donosenje
odluke u skladu s “duhom™ igre, koristeci “razumijevanje futsala” — §to ¢esto
obuhvaca postavljanje pitanja “Sto bi bilo u najboljem interesu futsala?”



PRAVILO 1 - TEREN ZA IGRU

1 Podloga terena za igru

Podloga na terenu za igru mora biti ravna i glatka te se sastojati od neabrazivnih
povrsina, ako je moguce izradenih od drva ili umjetnih materijala, u skladu s
propozicijama natjecanja. Nije dopustena upotreba podloga opasnih za igrace,
sluzbene osobe i ¢lanove sudackog tima.

Za natjecateljske utakmice izmedu reprezentativnih mom¢cadi nacionalnih saveza
zemalja ¢lanica Fife ili utakmice medunarodnih klupskih natjecanja preporuca se
da futsalsku podlogu proizvede i postavi tvrtka sa sluzbenom licencom Fife, u
sklopu Fifinog programa kvalitete za futsalske podloge (FIFA Quality for Futsal
Surfaces), te da je vlasnik jedne od sljedecih potvrda kvalitete:

FIFA FIFA

QUALITY QUALITY PRO

Umijetne su podloge dopustene samo u izvanrednim slu¢ajevima, iskljucivo za
domaca natjecanja.

2 Obiljezavanje terena

Teren za igru mora biti pravokutnog oblika i obiljezen neprekinutim crtama
(isprekidane crte nisu dopustene), koje ne predstavljaju opasnost za sudionike (tj.
ne smiju biti skliske). Crte su sastavni dio prostora kojeg omeduju i moraju se
jasno razlikovati od boje terena za igru.

Samo crte navedene u Pravilu 1 smiju biti iscrtane na podlozi za igru.

Ako se upotrebljava visenamjenska dvorana, dopustene su ostale crte, pod
uvjetom da su razli¢ite boje i da se jasno razlikuju od futsalskih crta.



Igrac koji postavi nedopustenu oznaku na terenu za igru mora biti opomenut
zbog nesportskog ponasanja. Ako suci uoce takav slucaj tijekom utakmice, igra
mora biti zaustavljena, ako se ne moZe dozvoliti prednost, te igrac koji je pocinio
prekrsaj mora biti opomenut zbog nesportskog ponasanja. Igra ce biti nastavljena
neizravnim slobodnim udarcem za suparni¢ku mom¢cad s mjesta na kojemu se
lopta nalazila u trenutku zaustavljanja igre, osim ako se lopta nalazila unutar
kaznenog prostora (vidi Pravilo 13)

Dvije duze grani¢ne crte nazivaju se uzduznim crtama, a dvije krace grani¢ne crte
nazivaju se poprecnim crtama.

Teren za igru podijeljen je na dvije polovice sredisnjom crtom, koja se proteze do
sredine dviju uzduznih crta.

Sredisnja toc¢ka, polumijera 6 cm, obiljeZena je na sredini sredisnje crte. Oko ove
tocke opisuje se kruznica polumjera 3m.

Izvan terena, na udaljenosti od 5 m od svakog kutnog luka, pod pravim kutom u
odnosu na poprec¢nu liniju te odvojeno od poprec¢ne linije razmakom duzine 5
cm, mora se postaviti oznaka kako bi se osiguralo da se igra¢i momcadi koja se
brani povuku na minimalnu potrebnu udaljenost pri izvodenju udarca iz kuta. Ta
oznaka treba biti Siroka 8 cm i dugacka 40 cm.




3 Mjere terena za igru
Uzduzna crta mora biti duza od poprec¢ne crte.
Sve crte moraju biti Siroke 8 cm.

Za ne-medunarodne utakmice, dimenzije terena za igru su sljedece:

Duzina (uzduzna crta): minimalno 25 m
maksimalno 42 m
Sirina (popre¢na crta): minimalno 16 m

maksimalno 25 m

Za medunarodne utakmice, dimenzije terena za igru su sljedece:

Duzina (uzduzna crta): minimalno 38 m
maksimalno 42 m
Sirina (popre¢na crta): minimalno 20 m

maksimalno 25 m

Propozicije natjecanja mogu odrediti duzinu uzduzne i poprec¢ne crte unutar
navedenih mjera.

Mijere se navode s vanjske strane crte, s obzirom da su crte dio prostora koji
omeduju.



Udaljenost tocke za izvodenje kaznenog udarca mjeri se od sredista oznake do
vanjskog ruba poprec¢ne crte.

Udaljenost tocke na 10 m mijeri se od sredista oznake do vanjskog ruba poprec¢ne
crte.

Oznaka na 5 m unutar kaznenog prostora, kojom se obiljezava udaljenost koju
vratar mora postovati pri izvodenju izravnih slobodnih udarca nakon Sestog
akumuliranog prekrsaja (DFKSAF), mjeri se od sredista tocke na 10 m do straznjeg
ruba oznake na 5 m (tj. do ruba blizeg poprecnoj crti).

4 Kazneni prostor

Dvije zamisljene crte duzine 6 m povucene su od vanjskih strana stupova vrata
pod pravim kutom na popre¢nu crtu. Na kraju tih crta, ucrtana je cetvrtina
kruznice u smjeru najblize uzduzne crte, svaka s polumjerom 6 m od vanjske
strane svakog stupa vrata. Gornji dio svake Cetvrtine kruznice spaja se crtom
duZine 3,16 m, paralelno s popre¢nom crtom izmedu stupova vrata. Prostor
omeden ovim crtama i popre¢nom crtom naziva se kazneni prostor.

Unutar svakog kaznenog prostora obiljezava se tocka za izvodenje kaznenog
udarca, na 6 m od sredine poprecne crte izmedu stupova vrata, jednako udaljena
od njih. Ta je oznaka kruzna, polumjera 6 cm.



Dodatna oznaka (crta) mora se obiljeziti unutar kaznenog prostora, na udaljenosti
5 m od oznake na 10 m, kako bi se osiguralo da vratari koji brane izravni
slobodni udarac zbog Sestog akumuliranog prekr3aja (DFKSAF) postuju propisanu
udaljenost. Ta je oznaka Siroka 8 cm i dugacka 40 cm.

5 Oznaka na 10 m

Druga se oznaka obiljezava na udaljenosti od 10 m od sredine poprecne crte
izmedu stupova vrata, jednako udaljena od njih. Ta je oznaka kruzna, polumjera 6
cm.

Dvije dodatne oznake, s lijeve i s desne strane oznake na 10 m, svaka na
udaljenosti od 5 m, moraju biti obiljeZene na terenu za igru kako bi naznacile
minimalnu udaljenost koje se igraci moraju pridrzavati tijekom izvodenja udarca s
10 m. Te su oznake kruzne, polumjera 4 cm.

Zamisljena crta koja prolazi kroz te oznake, paralelna s popre¢nom crtom na
udaljenosti od 10 m, oznacava granicu podru¢ja unutar kojega momcadi mogu
birati Zele li izvesti izravni slobodni udarac zbog Sestog akumuliranog prekrsaja
(DFKSAF) s oznake na 10 m ili s mjesta na kojemu je prekr3aj pocinjen — ako je
prekrsaj pocinjen unutar tog podrucja.

6 Zone zamjene igraca

Zone zamjene igraca obuhvacaju podru¢ja na uzduznoj crti ispred klupa obje

momcadi:

« Nalaze se ispred tehnitkog prostora, na 5 m udaljenosti od sredi3nje crte, te
su dugacke 5 m. Na svakom su kraju oznacene crtom 3irine 8 cm i duzine 80
cm, pri ¢emu je 40 cm iscrtano na terenu za igru, a 40 cm izvan njega.

e Zona zamjene igraca svake momcadi smjestena je na polovici terena za igru
koju pojedina mom¢ad brani. Zona zamjene igraca svake momcadi mijenja se
u drugom poluvremenu utakmice te u odgovaraju¢im razdobljima
produzetaka.

Vise pojedinosti o zamjenama i pripadajuc¢im postupcima nalazi se u Pravilu 3.



7 Kutni prostor

Cetvrtina kruznice polumjera 25 cm ucrtava se unutar terena za igru u svakom
kutu. Crta (kutni luk) je Sirine 8 cm.

8 Tehnicki prostor

Tehnicki prostor obuhvaca predodredeni prostor za sjedenje sluzbenih osoba i
zamjenskih igraca. Veli¢ina i pozicija tehni¢kog prostora mogu se razlikovati
ovisno o karakteristikama dvorane, a primjenjuju se sljedece smjernice:

« Tehnicki prostor trebao bi se pruzati samo 1 m sa svake strane predodredenog
prostora za sjedenje i protezati se prema naprijed do najvise 75 cm od
uzduzne crte.

» Treba koristiti oznake za obiljeZzavanje granica tehnickog prostora.

» Broj osoba koje se mogu nalaziti u tehni¢ckom prostoru odreduje se
propozicijama natjecanja.

» Osobe unutar tehnickog prostora:

- omoraju biti identificirane prije pocetka utakmice u skladu s
propozicijama natjecanja;

» omoraju se ponasati odgovorno;

« omoraju ostati unutar granica tehni¢kog prostora osim u posebnim
okolnostima, primjerice kada fizioterapeut ili lije¢nik, uz odobrenje
jednog od sudaca, ulaze na teren kako bi pregledali ozlijedenog
igraca.

» U svakom je trenutku samo jednoj osobi dopusteno stajati i prenositi takticke
upute iz tehnickog prostora.

« Zamijenski igraci i kondicijski trener mogu se zagrijavati tijekom utakmice u
podru¢ju predvidenom u tu svrhu, iza tehni¢kog prostora. Ako takvo podrugje
ne postoji, mogu se zagrijavati u blizini uzduzne crte, sve dok ne ometaju
kretanje igraca i sudaca te se pritom ponasaju odgovorno.
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Zona zamjene igraca i tehnicki prostor

Tehnicki prostor

Sigurnost

Propozicijama natjecanja odreduje se minimalna udaljenost izmedu grani¢nih crta
na terena za igru (uzduznih i popre¢nih crta) te pregrada koje odvajaju gledatelje
(ukljucujuci pregrade za oglasavanje itd.) — uvijek vodeci racuna o sigurnosti
sudionika.

9 Vrata

Vrata se moraju postaviti na sredinu svake poprecne crte.

Vrata se sastoje od dva uspravna stupa, koja su jednako udaljena od kutova
terena za igru i na vrhu spojena vodoravnom gredom. Stupovi vrata i greda
moraju biti napravljeni od prikladnog materijala i ne smiju predstavljati opasnost
za igrace.

Stupovi vrata i greda, na obje strane, moraju biti istog oblika — kvadratnog,
pravokutnog, okruglog ili elipti¢nog, ili u kombinaciji ovih oblika.

Udaljenost (unutarnja mjera) izmedu stupova je 3 m, a udaljenost od donjeg ruba
grede do tla iznosi 2 m.

Oba stupa vrata i greda jednako su siroki i duboki kao i popre¢ne crte (8 cm).
Mreze moraju biti izradene od prikladnog materijala i pri¢vrs¢ene za straznje
strane stupova vrata i grede odgovarajucim potpornim sredstvima. Moraju biti
pravilno postavljene i ne smiju ometati vratara.



Ako se greda pomakne ili slomi, igra se zaustavlja sve dok greda ne bude
popravljena ili ponovno postavljena na predvideno mjesto. Ako nije moguce
popraviti gredu, utakmica se mora prekinuti. Upotreba uzeta kao zamjene za
gredu nije dopustena. Ako greda moze biti popravljena, igra se nastavlja
spustanjem lopte na mjestu gdje se lopta nalazila u trenutku zaustavljanja igre,
osim ako se to dogodilo u kaznenom prostoru momcadi koja se brani, a
posljednja je loptu dodirnula momcad koja napada (vidi Pravilo 8).

Stupovi vrata i grede moraju biti razlicite boje u odnosu na teren za igru.

Vrata moraju imati sustav stabilizacije koji onemogucava prevrtanje. Ne smiju biti
pri¢vrs¢ena za tlo, no moraju biti odgovarajuce teZine na straznjoj strani kako bi
se stupovima vrata omogucilo razumno pomicanje bez ugrozavanja sigurnosti
sudionika.

Prenosiva se vrata smiju upotrebljavati iskljucivo ako ispunjavaju ovaj zahtjev.
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1 o Pomicanje vrata

Od sudaca se trazi koristenje sljedec¢ih smjernica koje se odnose na polozaj vrata
na poprecnoj crti i postizanje pogotka:

Ispravna pozicija vrata

A = Postignut pogodak.

B = Ako oba stupa vrata dodiruju popre¢nu crtu, suci moraju priznati pogodak
ako je lopta cijelim obujmom presla gol-crtu.

C = Vrata se smatraju pomaknutima kada najmanje jedan stup vrata ne dodiruje
poprecnu crtu.

U slucaju da igra¢ momcadi koja se brani (ukljucuju¢i vratara) namjerno ili
slu¢ajno pomakne ili prevrne vlastita vrata prije nego 3to je lopta presla gol-crtu,
suci moraju priznati pogodak ako bi lopta usla u vrata izmedu normalne pozicije
stupova vrata.



PRAVILO 1 - TEREN ZA IGRU

Ako igra¢ momcadi koja se brani namjerno pomakne ili prevrne vlastita vrata te
dodirne loptu, dosuduje se kazneni udarac za suparnicku momcad, a igrac koji je
pocinio prekrsaj mora biti opomenut, ili isklju¢en ako je prekrsaj onemogucio
suparnickoj momcadi postizanje pogotka ili izglednu priliku za postizanje
pogotka.

Ako je vrata slu¢ajno ili namjerno pomaknuo ili prevrnuo igra¢ momcadi koja
napada, pogodak se ne smije priznati, te:

« ako je bilo slucajno, igra se nastavlja spustanjem lopte;

+ ako je bilo namjerno, a vrata su dodirnula loptu, dosuduje se izravni slobodni
udarac za suparnicku momcad, a igra¢ mora biti opomenut

« ako je bilo namjerno, a vrata nisu dodirnula loptu, dosuduje se neizravni
slobodni udarac za suparnicku momcad, a igra¢ mora biti opomenut.

(L))

74

S
:

Dodatne se oznake moraju postaviti ispod stupova vrata, kako bi sucima pomogle
pri vra¢anju pomaknutih vrata na ispravnu poziciju.

1 1 Oglasavanje na terenu za igru

Ako propozicije natjecanja to ne zabranjuju, dopusteno je oglasavanje na podlozi
terena za igru, pod uvjetom da ne ometa ili ne zbunjuje igrace ili suce te da ne
umanjuje vidljivost grani¢nih crta.

19



1 2 Oglasavanje na mrezama na vratima

Ako propozicije natjecanja to ne zabranjuju, dopusteno je oglasavanje na
mrezama na vratima, pod uvjetom da ne zbunjuje igrace ili suce te ne ometa
njihov pogled.

1 3 Oglasavanje u tehnickim prostorima

Ako propozicije natjecanja to ne zabranjuju, dopusteno je oglasavanje na podlozi
tehnickih prostora, pod uvjetom da ne ometa ili ne zbunjuje osobe u tehnickim
prostorima ili bilo koje druge sudionike.

1 4 Oglasavanje oko terena za igru
Uspravne reklame moraju biti:

« najmanje 1 m udaljene od uzduznih crta, osim u tehnic¢kim prostorima i
zonama zamjene igraca, gdje su sve uspravne reklame zabranjene;

« naistoj udaljenosti od poprecne crte kao i od dubine mreZe na vratima;

+ najmanje 1 m udaljene od mreZe na vratima.



PRAVILO 2 - LOPTA

1 Svojstva i mjere

Lopta mora biti:

« okrugla;

 izradena od prikladnog materijala;

e opsega izmedu 62 cm i 64 cm;

» mase izmedu 400 g i 440 g na pocetku utakmice;

e pritiska 0,6 — 0,9 atmosfera (600 — 900 g/cm2) na razini mora.

Kada je ispustena s visine od 2 m, lopta nakon prvog pada ne smije odskociti
manje od 50 cm ili vise od 65 cm.

Sve lopte upotrijebljene u utakmicama sluzbenih natjecanja u nadleznosti Fife ili
konfederacija moraju ispunjavati zahtjeve Fifinog programa kvalitete za
nogometne lopte (FIFA Quality Programme for Footballs) i nositi jedan od
pripadajucih certifikata.

Svaka oznaka potvrduje da je lopta sluzbeno ispitana i ispunjava specifi¢cne
tehnic¢ke zahtjeve za svaku kategoriju, dodane na minimalnu specifikaciju
propisanu u Pravilu 2 i odobrene od Fife.



2 Oglasavanje na lopti

Na utakmicama sluzbenih natjecanja organiziranih u nadleznosti Fife,
konfederacija ili nacionalnih saveza, zabranjen je svaki oblik komercijalnog
oglasavanja na lopti. Dopusteni su samo logotip/znakovlje natjecanja,
organizatora natjecanja i zastitnog znaka ovlastenog proizvodaca. Propozicije
natjecanja mogu ograniciti veli¢inu i broj takvih oznaka.

3 Zamjena probusene/neispravne lopte

Ako se lopta probusi ili postane neispravna tijekom igre, igra se zaustavlja i
nastavlja spustanjem zamjenske lopte na mjestu gdje je prvotna lopta postala
neispravna, osim ako je igra s prvotnom loptom zaustavljena u kaznenom
prostoru momcadi koja se brani, a posljednja je prvotnu loptu dodirnula momcad
koja napada (vidi Pravilo 8). Jedini je izuzetak situacija kada se lopta probusi ili
postane neispravna kao posljedica udarca u jedan od stupova vrata ili u gredu te
potom izravno ude u vrata (vidi ¢lanak 6. ovog pravila).

Ako se lopta probusi ili postane neispravna pri pocetnom udarcu, ubacivanju s
vrata, udarcu iz kuta, slobodnom udarcu, kaznenom udarcu, ubacivanju nogom
ili spustanju lopte, taj se nastavak igre mora ponovno izvesti.

Ako se lopta probusi ili postane neispravna tijekom izvodenja kaznenog udarca,
Sesterca ili izravnog slobodnog udarca nakon 3estog akumuliranog prekrsaja, dok
se kre¢e prema naprijed i prije nego dodirne igraca, gredu ili stup vrata, udarac se
ponavlja.

Lopta se ne smije zamijeniti tijekom utakmice bez odobrenja jednog od sudaca.

4 Dodatne lopte

Dodatne lopte koje ispunjavaju zahtjeve iz Pravila 2 mogu biti smjeStene oko
terena za igru. Upotreba svih lopti nalazi se pod nadzorom sudaca.



5 Visak lopti na terenu za igru

Ako dodatna lopta ude na teren za igru dok je lopta u igri, suci moraju zaustaviti
utakmicu samo ako dodatna lopta ometa igru. Igra se nastavlja spustanjem lopte
na mjestu gdje se prvotna lopta nalazila u trenutku zaustavljanja igre, osim ako se
to dogodilo unutar kaznenog prostora momcadi koja se brani, a posljednja je
prvotnu loptu dodirnula momcad koja napada (vidi Pravilo 8).

Ako dodatna lopta ude na teren za igru dok je lopta u igri, i ne ometa igru, suci
dopustaju nastavak igre te moraju ukloniti dodatnu loptu ¢im to bude moguce.

6 Pogodak uz probusenu/neispravnu loptu

Ako se lopta probusi ili postane neispravna nakon udarca u jedan od stupova
vrata ili gredu te potom izravno ude u vrata, sudac treba priznati pogodak.



PRAVILO 3 - IGRACI

1 Broj igraca

Utakmicu igraju dvije momcadi. Svaka se sastoji od najvise pet igraca, od kojih
jedan mora biti vratar. Utakmica ne moZze zapoceti ili nastaviti ako bilo koja
momcad ima manje od tri igraca.

Ako momcad ima manje od tri igraca zato Sto su jedan ili viSe igraca namjerno
napustili teren za igru, suci nisu obvezni zaustaviti igru i mogu dozvoliti prednost,
ali utakmica ne smije biti nastavljena nakon sto je lopta izasla iz igre i momc¢ad
nema minimalna tri igraca.

Ako propozicije natjecanja odreduju kako svi igraci i zamjenski igraci moraju biti
imenovani prije po¢etnog udarca, a momcad zapoc¢ne utakmicu s manje od pet
igraca, samo igraci i zamjenski igraci imenovani na popisu igrata mogu po svom
dolasku sudjelovati u utakmici.

z Broj zamjena i zamjenskih igraca
Tijekom utakmice dopusteno je izvrsiti neogranicen broj zamjena igraca.

Sluzbena natjecanja

Najvise devet zamjenskih igraca moze se koristiti u utakmici sluzbenog natjecanja
organiziranog u nadleznosti Fife, konfederacija ili zemalja ¢lanica. Propozicije
natjecanja moraju odrediti koliko se zamjenskih igraca smije imenovati.

Ostale utakmice

U nesluzbenim utakmicama nacionalnih A-reprezentacija moze se koristiti najvise
deset zamjenskih igraca.

U svim ostalim utakmicama moze se imenovati i koristiti ve¢i broj zamjenskih
igraca pod uvjetom da:

» momcadi postignu dogovor o maksimalnom broju;

+ suci budu o tome obavijesteni prije utakmice.

Ako suci nisu obavijesteni ili ako nije postignut dogovor prije utakmice,
dopusteno je najvise deset zamjenskih igraca.



3 Predaja popisa igraca i zamjenskih igraca

Na svim utakmicama imena igraca i zamjenskih igrata moraju biti predocena
sucima prije pocetka utakmice, bez obzira jesu li igraci i zamjenski igraci prisutni.
Igrac ili zamjenski igrac ¢ije ime nije predoc¢eno sucima do tog trenutka ne smije
sudjelovati u utakmici.

4 Postupak zamjene

Zamijena se moze izvrsiti u bilo kojem trenutku, bez obzira je li lopta u igri ili izvan
igre, osim tijekom minute odmora. Pri zamjeni igraca zamjenskim igracem treba
se pridrzavati sliedeceg:

Igrac koji ¢e biti zamijenjen napusta teren za igru unutar zone zamjene igraca
svoje momcadi, osim u skladu s Pravilima futsalske igre.

Igrac koji ¢e biti zamijenjen ne treba dobiti dopustenje bilo kojeg suca kako bi
napustio teren za igru.

Suci ne moraju odobriti ulazak na teren za igru zamjenskog igraca.

Zamjenski igrac ulazi na teren za igru samo nakon sto je igrac¢ kojeg mijenja
napustio teren.

Zamjenski igra¢ ulazi na teren za igru unutar zone zamjene igraca svoje
momcadi.

Zamijena je dovriena kada zamjenski igra¢ u potpunosti ude na teren za igru
unutar zone zamjene igraca svoje momcadi, nakon $to je predao majicu
zamjenskog igraca (bib) igracu kojeg mijenja, osim ako je potonji morao
napustiti teren za igru u drugoj zoni zbog bilo kojeg razloga u skladu s
Pravilima futsalske igre. U tom slucaju zamjenski igra¢ predaje majicu
zamjenskog igraca (bib) trecem sucu.

U tom trenutku zamjenski igrac postaje igra¢, a igrac koji je zamijenjen
postaje zamjenski igrac.

Pod odredenim okolnostima, dopustenje za provodenje postupka zamjene
moze biti odbijeno, primjerice ako zamjenski igra¢ ne nosi propisanu opremu.
Zamijenski igrac koji nije dovrsio postupak zamjene ne moZe nastaviti igru
izvodenjem ubacivanja nogom, kaznenog udarca, slobodnog udarca, udarca
iz kuta ili ubacivanja s vrata, ili primanjem spustene lopte.

Zamijenjeni igra¢ moze ponovno sudjelovati u utakmici.

Svi su zamjenski igraci u nadleznosti i ovlasti sudaca, bez obzira jesu li pozvani
igrati ili ne.



5 Zagrijavanje

Istovremeno se smije zagrijavati najvise pet zamjenskih igrac¢a po momcadi.

6 Zamjena vratara

 Bilo koji zamjenski igra¢ moze zamijeniti mjesto s vratarem bez obavijesti
sucima ili ¢ekanja na zaustavljanje igre.

» Bilo koji igra¢ moZe zamijeniti mjesto s vratarem; medutim, taj igrac¢ to mora
uciniti dok je igra zaustavljena i mora obavijestiti suce prije same zamjene.
 lgrac ili zamjenski igra¢ koji mijenja vratara mora nositi vratarski dres sa svojim
vlastitim brojem na ledima. Propozicije natjecanja takoder mogu odrediti da
igrac koji igra kao igrac¢-vratar (,leteci” vratar) mora nositi vratarski dres

identi¢ne boje.

7 Prekrsaji i sankcije

Ako zamjenski igrac ude na teren za igru prije nego Sto igrac kojeg mijenja izade,

ili ako tijekom postupka zamjene zamjenski igra¢ ude na teren za igru izvan zone

zamjene igraca svoje momcadi:

e suci zaustavljaju igru (iako ne odmah ako mogu dozvoliti prednost);

» suci opominju zamjenskog igraca zbog krsenja postupka zamjene prilikom
ulaska na teren za igru te upucuju zamjenskog igrac¢a da napusti teren za igru.

Ako su suci zaustavili igru, igra se nastavlja neizravnim slobodnim udarcem za
suparni¢ku momcad. Ako su taj zamjenski igrac ili njegova momcad takoder
pocinili dodatni prekr3aj, igra se nastavlja u skladu s poglavljem Tumacenje i
preporuke unutar Prakti¢nih smjernica za futsalske suce i ostale ¢lanove sudackog
tima, odnosno dijelom koji se odnosi na Pravilo 3.

Ako je tijekom postupka zamjene igrac koji ¢e biti zamijenjen napustio teren za
igru izvan zone zamjene igraca svoje momcadi, zbog razloga koji nisu navedeni u
Pravilima futsalske igre, suci zaustavljaju igru (iako ne odmah ako mogu dozvoliti
prednost) i opominju igraca zbog krsenja postupka zamjene prilikom napustanja
terena za igru.



Ako su suci zaustavili igru, igra se nastavlja neizravnim slobodnim udarcem za
suparni¢ku momcad.

Za sve ostale prekrsaje:

eodgovarajuci igraci moraju biti opomenuti;

eutakmica se nastavlja neizravnim slobodnim udarcem za suparni¢cku momcad. U
posebnim slucajevima igra se nastavlja u skladu s poglavljem Tumacenje i
preporuke unutar Prakti¢nih smjernica za futsalske suce i ostale ¢lanove sudackog
tima, odnosno dijelom koji se odnosi na Pravilo 3.

8 Iskljuceni igraci i zamjenski igraci

Igrac koji je iskljucen:

 prije predaje popisa igraca ne smije biti imenovan na popisu u bilo kojoj ulozi;

» nakon uvrstenja na popis igraca momcadi, a prije pocetka utakmice, moze biti
zamijenjen imenovanim zamjenskim igratem. Tog zamjenskog igraca ne moze
se zamijeniti.

Imenovani zamjenski igrac iskljucen prije ili poslije pocetnog udarca ne moZze biti
zamijenjen.

« Zamijenski igra¢ moZe zamijeniti igraca koji je isklju¢en nakon pocetnog
udarca te ulazi na teren za igru nakon dvije minute odigranog vremena po
iskljucenju (tj. nakon sto je njegovoj mom¢cadi isteklo dvominutno smanjenje
broja igraca), uz odobrenje mijeritelja vremena ili tre¢eg suca, osim ako je
pogodak postignut prije isteka tog dvominutnog razdoblja. U tom slucaju
primjenjuju se sljedeci propisi:

- Ako igra pet igraca protiv Cetiri ili Cetiri protiv tri, a momcad s ve¢im brojem
igraca postigne pogodak, broj igrata momcadi s manje igrata moze se
povecati za jedan.

« Ako obje momcadi igraju s tri ili Cetiri igraca, a postignut je pogodak, broj
igraca ne povecava se u nijednoj momcadi sve dok ne istekne odgovarajuce
dvominutno smanjenje broja igraca svake momcadi.

« Ako igra pet igraca protiv tri, a momcad s pet igraca postigne pogodak,
momcad s tri igraca moze povecati broj igraca samo za jedan.

« Ako momcad s manjim brojem igraca postigne pogodak, igra se nastavlja bez
promjene broja igraca sve do isteka dvominutnog razdoblja, osim ako
momcad s vecim brojem igraca potom postigne pogodak unutar tog
razdoblja.



9 Dodatne osobe na terenu za igru

Trener i drugo osoblje imenovano na popisu igraca nazivaju se sluzbenim
osobama. Bilo koja osoba neimenovana na popisu igraca kao igrac¢, zamjenski
igrac ili sluzbena osoba smatra se vanjskim ¢imbenikom.

Ako sluzbena osoba, zamjenski igra¢ (osim u slucaju postupka zamjene),
iskljuceni igrac¢ ili vanjski ¢imbenik udu na teren za igru, sudac mora:
 zaustaviti igru samo ako postoji utjecaj na igru;

 ukloniti osobu u prekidu igre;

» poduzeti odgovarajuce disciplinske mjere.

Ako je igra zaustavljena, a ometanje igre je pocinio:

 sluzbena osoba, zamjenski igrac ili iskljuceni igra¢, igra se nastavlja izravnim
slobodnim udarcem ili kaznenim udarcem:;

» vanjski ¢imbenik, igra se nastavlja spustanjem lopte.

Suci moraju prijaviti slu¢aj nadleznim tijelima.



1 0 Pogodak postignut s dodatnom osobom na terenu za igru

Ako se lopta kre¢e prema vratima, a ometanje ne sprje¢ava obrambenog igraca
da igra loptom, pogodak se priznaje ako lopta ude u vrata (¢ak i ako je postojao
kontakt s loptom), osim ako je igru ometala mom¢ad koja napada.

Ako suci uvide da je dodatna osoba bila na terenu za igru u trenutku postizanja
pogotka, a igra je potom nastavljena, pogodak ne moZze biti ponisten.

Ako je dodatna osoba jos uvijek na terenu za igru, suci moraju:

e zaustaviti igru;

» pobrinuti se da dodatna osoba napusti teren;

+ nastaviti igru spustanjem lopte ili slobodnim udarcem, prema propisu.

Suci moraju prijaviti slu¢aj nadleznim tijelima.

Ako suci nakon postignutog pogotka, a prije nastavka igre, uvide kako je na
terenu za igru u trenutku postizanja pogotka bila dodatna osoba:
e suci ne smiju priznati pogodak ako je dodatna osoba bila:
 igra¢, zamjenski igra¢, iskljuceni igrac ili sluzbena osoba momcadi koja
je postigla pogodak; igra se nastavlja izravnim slobodnim udarcem s
mjesta na kojemu se nalazila dodatna osoba;
= vanjski ¢cimbenik koji je utjecao na igru skretanjem lopte u vrata ili
sprjecavanjem obrambenog igraca u namjeri igranja loptom; igra se
nastavlja spustanjem lopte.
 suci moraju priznati pogodak ako je dodatna osoba bila:
 igra¢, zamjenski igra¢, iskljuceni igrac ili sluzbena osoba momcadi koja
je primila pogodak;
« vanjski ¢cimbenik koji nije utjecao na igru.

U svakom slucaju, suci se moraju pobrinuti da dodatna osoba napusti teren za
igru.



1 1 Nepropisni povratak na teren igraca izvan terena

Ako igrac koji zahtijeva odobrenje jednog od sudaca za povratak na teren za igru
to ucini bez spomenutog odobrenja, suci moraju:

 zaustaviti igru (ne odmah ako igra¢ ne ometa igru ili ¢lana sudackog tima, ili
ako moze biti dozvoljena prednost);

« opomenuti igraca zbog ulaska na teren za igru bez odobrenja.
Ako suci zaustave igru, igra mora biti nastavljena:
e izravnim slobodnim udarcem s mjesta na kojemu se dogodilo ometanje;

» neizravnim slobodnim udarcem ako nije bilo ometanja.

Igra¢ koji prijede grani¢nu crtu kao dio igrackih kretnji ne ¢ini prekrsaj.

1 2 Kapetan momc¢adi

Kapetan momcadi nema poseban status ili privilegije, ali ima odredeni stupanj
odgovornosti za ponasanje svoje momcadi.



PRAVILO 4 - OPREMA IGRACA

1 Sigurnost

Igra¢ ne smije nositi ili koristiti opasnu opremu ili bilo kakav opasni predmet.

Zabranjeno je nodenje bilo kakvog nakita (ogrlice, prsteni, narukvice, nausnice,
kozne vrpce, gumene vrpce, itd.). Nije dopustena upotreba trake za prekrivanje
nakita.

Prije pocetka utakmice, treba provjeriti igrace. Ako igrac nosi ili koristi

nedopustenu/opasnu opremu ili nakit na terenu za igru, suci moraju naloZiti

igracu da:

 ukloni predmet;

e napusti teren za igru u idu¢em prekidu igre, ako igrac¢ nije u mogucnosti ili ne
Zeli ukloniti predmet.

Igrac koji ne pristane ukloniti predmet ili ga ponovno stavi mora biti opomenut.

2 Obvezna oprema

Obvezna oprema igraca sastoji se od sljedecih pojedinac¢nih predmeta:

« majice s rukavima

 kratkih hlacica — vratar smije nositi i dugacke hlace

- Carapa — traka ili bilo koji materijal koji obavija vanjski dio carape mora biti iste
boje kao i dio ¢arape na koji se postavlja ili koji prekriva

» kostobrana - moraju biti izradeni od prikladnog materijala kako bi osigurali
potrebnu zastitu te moraju biti prekriveni ¢arapama

« obuce

Igrac koji slu¢ajno izgubi dio obuce ili kostobran mora ga zamijeniti 3to je prije
moguce, a najkasnije kada lopta idu¢i put izade iz igre; ako igrac prije toga
postigne pogodak ili sudjeluje u postizanju pogotka igranjem loptom tijekom
akcije, pogodak se priznaje.



3 Boje

»  Dvije momcadi moraju nositi boje koje se razlikuju medusobno, ali i koje ih
razlikuju od sudackog tima.

» Svaki vratar mora nositi boje koje ga razlikuju od drugih igraca te sudackog
tima.

« Ako su dresovi obojice vratara iste boje te niti jedan nema drugi dres, suci
dopustaju pocetak igre.

Podmajice moraju biti jednobojne i u boji glavne boje na rukavu majice ili s
uzorkom/u bojama koji u potpunosti odgovara rukavu majice.

Podhlacice ili tajice moraju biti u boji glavne boje kratkih hlacica ili najnizeg dijela
kratkih hlacica — igraci iste momcadi moraju nositi istu boju.

Propozicije natjecanja mogu obvezati osobe u tehni¢ckom prostoru, osim
zamjenskih igraca, na nosenje odjece u razlicitoj boji od odjece igraca i ¢lanova
sudackog tima.

4 Ostala oprema

Dopustena je upotreba neopasne zastitne opreme, primjerice za glavu, maske za
lice te Stitnika za koljena i ruke izradenih od mekanog, laganog i podstavljenog
materijala, kao i vratarskih kapa te sportskih naocala.

Majice zamjenskih igraca (bib)

Majica zamjenskog igraca mora se nositi preko dresa kako bi identificirala
zamjenske igrace. Majica zamjenskog igra¢a mora biti razli¢ite boje od dresova
obje momcadi te od majice zamjenskog igraca suparnicke momcadi.

Pokrivala za glavu

Ako se koristi pokrivalo za glavu (osim vratarskih kapa), ono mora biti:

« crne boje ili u boji glavne boje majice (pod uvjetom da igraci iste momcadi
nose istu boju);

» U skladu s profesionalnim izgledom igraceve opreme;

* nepri¢vri¢eno za majicu;

= neopasno za igraca koji ga nosi ili bilo kojeg drugog igraca (primjerice, zbog
mehanizma kopc¢anja oko vrata);

» bez dijelova koji izbijaju iz povrsine (izbocenih elemenata).



Stitnici za koljena i ruke

Ako se nose stitnici za koljena i ruke, moraju biti u boji glavne boje rukava na
majici (Stitnik za ruke) ili glavne boje kratkih hlacica/dugih hlaca (Stitnik za
koljena) te ne smiju biti pretjerano izboceni.

Ako nije moguce uskladiti te boje, smiju se nositi crni ili bijeli Stitnici uz
rukave/kratke hlacice (ili duge hlace, ako je primjenjivo) bilo koje boje. Ako se
koriste Stitnici ¢ija boja ne odgovara boji rukava/kratkih hlacica (ili dugih hlace),
svi stitnici moraju biti iste boje (crne ili bijele).

Elektroni¢cka komunikacija

Igracima (ukljucujuci zamjenske igrace i iskljuc¢ene igrace) nije dopusteno nosenje
niti upotreba bilo kakvog oblika elektronicke ili komunikacijske opreme (osim ako
je dopustena upotreba EPTS-a).

Upotreba elektronicke i komunikacijske opreme sluzbenim je osobama momcadi
dopustena ako je izravno povezana sa zdravljem ili sigurno3cu igraca, ili u
takticko/trenerske svrhe, no isklju¢ivo se smije koristiti mala, prijenosna, ru¢na
oprema (npr. mikrofon, slusalice, mobilni/pametni telefon, pametni satovi, tablet,
prijenosno racunalo). Sluzbena osoba koja koristi neodobreni uredaj ili se zbog
upotrebe elektronic¢ke ili komunikacijske opreme ponasa na neprikladan nacin bit
¢e udaljena iz tehni¢kog prostora.

Elektronicki sustav mjerenja i pracenja (EPTS)

Ako se na utakmicama sluzbenih natjecanja u nadleznosti Fife, konfederacija ili
nacionalnih saveza koristi nosiva tehnologija (WT) kao dio elektroni¢kog sustava
mjerenja i pracenja (EPTS), organizator natjecanja mora osigurati da tehnologija
pri¢vrs¢ena na opremu igraca nije opasna te da ispunjava pripadajuce zahtjeve iz
Fifinog Programa kvalitete za EPTS.

Ako organizator utakmice ili natjecanja dobavlja EPTS tehnologiju tijekom
utakmica sluzbenog natjecanja, odgovornost je tog organizatora utakmice ili
natjecanja osigurati su informacije i podaci preneseni s EPTS-a prema tehni¢kom
prostoru pouzdani i to¢ni.

Fifin Program kvalitete za EPTS podrzava postupak odobrenja pouzdane i to¢ne
EPTS tehnologije za organizatore natjecanja.



5 Slogani, poruke, slike i oglasavanje

Na opremi se ne smiju prikazivati bilo kakvi politicki, religijski ili osobni slogani,
poruke ili slike. Igraci ne smiju otkrivati donji dio opreme koji prikazuje politicke,
religijske ili osobne slogane, poruke ili slike, ili bilo kakvo oglasavanje osim
logotipa proizvodaca. Bilo kakav prekrsaj igraca i/ili momcadi sankcionirat ¢e
organizator natjecanja, nacionalni savez ili FIFA.

Nacela

Pravilo 4 primjenjuje se na svu opremu (ukljucujuci odjecu) igraca i zamjenskih
igraca; ta se nacela takoder primjenjuju na sve sluzbene osobe u tehnickom
prostoru.

« Sljedece je (obi¢no) dopusteno:

- igracev broj, ime, grb/logotip momc¢adi, slogani/oznake inicijativa koje
promicu futsal, postovanje i integritet, kao i bilo kakvo oglasavanje
dopusteno prema propozicijama natjecanja ili propisima nacionalnog
saveza, konfederacije ili Fife

« podaci o utakmici: momcadi, datum, dogadaj/natjecanje, lokacija

« Dopusteni slogani, poruke ili slike trebali bi biti smjesteni na prednji dio majice
i/ili vrpcu oko ruke.

« U nekim slucajevima, slogan, poruka ili slika mogu se pojavljivati samo na
kapetanskoj vrpci.

Tumacenje Pravila

Pri tumacenju dopustivosti pojedinih slogana, poruka ili slika, treba uzeti u obzir
Pravilo 12 (Prekr3aji i nesportsko ponasanje), koje zahtijeva da suci poduzmu
mjere protiv igraca koji:

 koristi agresivan, uvredljiv ili pogrdan rjec¢nik i/ili djeluje na takav nacin;
 djeluje na provokativan, podrugljiv ili potpaljiv nacin.

Nisu dopusteni nikakav slogan, poruka ili slika koji su obuhvaceni bilo kojom od
navedenih kategorija.



Dok se ,religijsko” i ,0sobno” definira relativno lako, , politicko” je nejasnije, no

nisu dopusteni slogani, poruke i slike povezani s:

 bilo kojom osobom, Zivom ili mrtvom (osim ako je to dio sluzbenog naziva
natjecanja)

 bilo kojom lokalnom, regionalnom, nacionalnom ili medunarodnom
politickom strankom/organizacijom/skupinom itd.

» bilo kojom lokalnom, regionalnom ili nacionalnom vladom ili bilo kojem
pripadaju¢em odjelu, uredu ili funkdiji

» bilo kojom diskriminiraju¢om organizacijom

 bilo kojom organizacijom ¢iji ciljevi/djelovanje vjerojatno mogu uvrijediti
znacajan broj ljudi

 bilo kojim pojedinac¢nim politickim ¢inom/dogadajem

Pri prisje¢anju na znacajan nacionalni ili medunarodni dogadaj, treba paZzljivo
razmotriti osjetljivost suparnicke momcadi (ukljucujuci navijace) te 3ire javnosti.

Propozicije natjecanja mogu sadrzavati daljnja ogranic¢enja, posebno u odnosu na
veli¢inu, brojnost i poziciju dopustenih slogana, poruka i slika. Preporuca se
razrijesiti sve sporove vezane uz slogane, poruke i slike prije odrzavanja
utakmice/natjecanja.



6 Prekrsaji i sankcije

Za bilo kakvo krsenje ovog Pravila koje ne uklju¢uje opasnu opremu, igra ne treba
biti zaustavljena, a igrac:

» dobiva nalog sudaca da napusti teren za igru kako bi popravio opremu;

» napusta teren za igru u prekidu igre, osim ako je ve¢ popravio opremu.

Igra¢ koji je napustio teren za igru kako bi popravio ili zamijenio opremu:

» mora pro¢i provjeru opreme kod ¢lana sudackog tima prije nego $to dobije
dopustenje za povratak na teren;

» smije se vratiti tek uz su¢evo dopustenje.

U takvom slucaju, igrac koji se vratio na teren za igru bez su¢evog dopustenja
mora biti opomenut, a ako je igra zaustavljena radi pokazivanja opomene,
dosuduje se neizravni slobodni udarac. Medutim, ako je doslo do ometanja igre,
dosuduije se izravni slobodni udarac na mjestu ometanja (ili kazneni udarac, ako
se ometanje dogodilo unutar kaznenog prostora).

7 Brojevi igraca

Propozicije natjecanja moraju odrediti sustav brojeva igraca, koji je obi¢no u
rasponu od 1 do 15, pri ¢emu je broj 1 rezerviran za vratara.

Organizator natjecanja mora voditi racuna da je sucima vrlo tesko i neprikladno
znakom pokazivati brojeve vece od 15.

Broj svakog igraca mora biti vidljiv na ledima i razlikovati se od glavne boje
majice. Organizator natjecanja mora odrediti veli¢inu brojeva i moguc¢u obvezu
njihovog postavljanja na majice, kao i prisutnost/veli¢inu drugih elemenata
osnovne opreme igraca.



PRAVILO 5 - SUCl

1 Ovlasti sudaca

Svaku utakmicu nadziru dva suca — sudac i drugi sudac — koji imaju pune ovlasti
provoditi Pravila futsalske igre vezana za utakmicu.

2 Odluke sudaca

Odluke sudaca o ¢injenicama vezanima uz igru, ukljucuju¢i i odluku o postizanju
pogotka te kona¢nom ishodu utakmice, konac¢ne su. Odluke sudaca i ostalih
¢lanova sudackog tima, moraju se uvijek postovati.

Suci ne mogu promijeniti svoju odluku o nastavku igre ako shvate da nije ispravna
ili prema upozorenju drugog ¢lana sudackog tima ako je igra po prekidu
nastavljena ili su suci oznacili kraj prvog ili drugog poluvremena (uklju¢ujuci
produzetke) te napustili teren za igru i njegovo okruzenje nakon zvu¢nog znaka
mjeritelja vremena, ili su prekinuli utakmicu.

Jedan od pomoc¢nih sudaca ponekad moZze pokazati/dojaviti prekr3aj za
Zuti/crveni karton, a suci to ne vide ili ne ¢uju prije nastavka igre. Suci tada jos
uvijek mogu poduzeti odgovarajuce disciplinske mjere, ali ne primjenjuju
nastavak igre povezan s prekrsajem.

Odluke suca prevladavaju nad odlukama drugog suca u svakoj situaciji u kojoj
suci nisu u suglasnosti.

U slucaju pretjeranog ometanja ili neprilicnog ponasanja, sudac ¢e drugog suca ili
drugog ¢lana sudackog tima razrijesiti duznosti, dogovoriti njihovu zamjenu te
izvijestiti nadlezna tijela.



3 Prava i duznosti

Suci:

« provode Pravila futsalske igre;

« nadziru utakmicu u suradnji s drugim ¢lanovima sudackog tima, ako je to
primjenjivo;

« osiguravaju da svaka lopta ispunjava zahtjeve navedene u Pravilu 2;

- osiguravaju da oprema igraca ispunjava zahtjeve navedene u Pravilu 4;

« vode biljeske o incidentima tijekom utakmice;

 zaustavljaju utakmicu, po vlastitom nahodenju, za bilo kakvo kr3enje Pravila
futsalske igre;

 zaustavljaju, privremeno ili trajno prekidaju utakmicu u slu¢aju bilo kojeg
drugog razloga, poput vanjskog utjecaja, primjerice ako:

« osvjetljenje reflektorima nije dostatno;

« gledatelj baci/udari predmet koji pogodi ¢lana sudackog tima, igraca ili
sluzbenu osobu; tada sudac moze dopustiti nastavak utakmice ili
zaustaviti, privremeno ili trajno prekinuti utakmicu, ovisno o ozbiljnosti
incidenta;

» gledatelj zvizdi zvizdaljkom koja ometa igru — igra se zaustavlja i
nastavlja spustanjem lopte;

» U teren za igru tijekom utakmice ude dodatna lopta, drugi predmet ili
Zivotinja - tada suci moraju:

» zaustaviti igru (i nastaviti je spustanjem lopte) samo ako ometa
igru, osim ako lopta ide u vrata i vanjski utjecaj ne
onemogucava obrambenog igraca da igra loptom; u takvim se
slucajevima pogodak priznaje ako lopta ude u vrata (¢ak i ako
je postojao kontakt s loptom), osim ako je igru ometala
momcad koja napada;

« dopustiti nastavak igre ako navedeno ne ometa igru te
osigurati uklanjanje u prvoj sljedecoj prilici.

- zaustavljaju igru ako je, po njihovom misljenju, igrac teZe ozlijeden te
osiguravaju da taj igra¢ bude iznesen s terena za igru. Ozlijedenom igracu,
ukljucujuci vratara, ne smije biti pruzena pomo¢ na terenu za igru i smije se
vratiti tek po nastavku igre; na teren ponovno mora uci iz zone zamjene
igraca svoje momcadi. Od zahtjeva za napustanjem terena za igru izuzeti su
sliededi slucajevi:

» sudar vratara i igraca koji zahtijeva neodgodivi lije¢nicki pregled,;

» sudar igraca iste momcadi koji zahtijeva neodgodivi lije¢nicki pregled;

- teska ozljeda;

« ozljeda igraca kao posljedica fizickog prekrsaja zbog kojega je
pocinitelj opomenut ili isklju¢en (preostar ili tezak prekrsaj), pod
uvjetom da igracu bude brzo pruzena pomoc;



» dosuden je kazneni udarac, a ozlijedeni e igrac biti izvodac;

» dosuden je kazneni udarac, a ozlijedeni ¢e igrac biti vratar;
osiguravaju da bilo koji igrac koji krvari napusti teren za igru. Igra¢ se moze
vratiti isklju¢ivo nakon sudackog znaka, a suci moraju biti zadovoljni
prestankom krvarenja i izostankom krvi na opremi; osiguravaju da, ako su suci
dopustili lije¢nicima i/ili nositeljima nosila ulazak na teren za igru, igra¢ napusti
teren za igru na nosilima ili na nogama. Igrac koji se ne ponasa u skladu s
time mora biti opomenut zbog nesportskog ponasanja; pokazuju
odgovarajuci zuti ili crveni karton, ako su odlucili opomenuti ili iskljuciti igraca
koji je ozlijeden te mora napustiti teren za igru radi pruzanja pomodi, prije
njegovog napustanja terena za igru;
nastavljaju igru spustanjem lopte po prekidu igre, ako igra nije bila
zaustavljena iz drugog razloga, ili ako igraceva ozljeda nije posljedica krsenja
Pravila;
dopustaju nastavak igre dok lopta ne izade iz igre ako je igra¢, prema
njihovom misljenju, samo lakse ozlijeden;
dopustaju nastavak igre kada momcad protiv koje je prekrsaj pocinjen ima
koristi od dozvoljene prednosti te sankcioniraju prvotni prekrsaj ako se
ocekivana prednost ne iskoristi u tom trenutku ili unutar sljedecih nekoliko
sekundi;
kaznjavaju tezi prekrsaj u slucaju da se istovremeno dogodi vise prekrsaja;
poduzimaju disciplinske mjere protiv igraca koji su pocinili prekr3aje za
opomenu i iskljucenje. Nisu obvezni poduzeti disciplinske mjere u istom
trenutku, no moraju to uciniti ¢im lopta izade izvan igre;
poduzimaju mjere protiv sluzbenih osoba koje se ne ponasaju na odgovoran
nacin i upozoravaju ih, opominju ili iskljucuju s terena za igru i neposrednog
okruzenja, ukljucuju¢i tehnicki prostor. Ako sluzbena osoba koja je pocinila
prekrsaj ne moze biti identificirana, sankcioniran ¢e biti glavni trener u
tehni¢kom prostoru. Clan lije¢nicke sluzbe koji pocini prekriaj za isklju¢enje
moze ostati na klupi ako momcad nema drugo lije¢ni¢ko osoblje te smije
djelovati ako igrac¢ zahtijeva lije¢ni¢ku pomoc;
donose odluke prema savjetima ostalih ¢lanova sudackog tima o incidentima
koje nisu vidjeli;
ne dopustaju neovlastenim osobama ulazak na teren za igru;
oznacavaju nastavak igre po zaustavljanju igre;
daju znakove opisane u poglavlju Znakovi suca i ostalih ¢lanova sudackog
tima;
zauzimaju poziciju na terenu i oko njega prema opisima u odgovaraju¢im
poglavljima Prakti¢nih smjernica za futsalske suce i ostale ¢lanove sudackog
tima, kada se od njih to trazi;
podnose nadleznim tijelima izvjeS¢e o utakmici, koje ukljucuje podatke o svim
disciplinskim mjerama protiv igraca i/ili sluzbenih osoba te bilo kojem drugom
incidentu koji se dogodio prije, tijekom ili poslije utakmice.



Sudac:

» djeluje kao mjeritelj vremena i tre¢i sudac u slucaju da ta dva ¢lana sudackog
tima nisu prisutna;

« privremeno ili trajno prekida utakmicu, po vlastitom nahodenju, za bilo kakvo
krdenje Pravila futsalske igre;

« privremeno ili trajno prekida utakmicu zbog bilo kakvog vanjskog utjecaja.

Drugi sudac:
» mijenja suca koji je ozlijeden ili nije u mogu¢nosti nastaviti utakmicu.

4 Odgovornost sudackog tima

Suci (ili ako je primjenjivo, ostali ¢lanovi sudackog tima) nisu odgovorni za:

» bilo kakvu ozljedu igraca, sluzbene osobe ili gledatelja;

« bilo kakvu imovinsku 3tetu;

 bilo koji drugi gubitak bilo kojeg pojedinca, kluba, tvrtke, saveza ili drugog
tijela, a koji proizlazi ili moZe proizlaziti iz odluke koju suci mogu donijeti
prema Pravilima futsalske igre ili u skladu s normalnim postupcima
potrebnima za odrzavanje, odigravanje i kontroliranje utakmice.

Takve odluke mogu ukljucivati odluku:

« da stanje terena za igru ili okolnih podrugja te vremenski uvjeti ne
omogucavaju odrzavanje utakmice;

» 0 prekidu utakmice iz bilo kojeg razloga;

« o prikladnosti lopte, opreme i drugih potrepstina koje se koriste tijekom
utakmice;

+ 0 zaustavljanju ili nastavku igre zbog ometajuceg utjecaja gledatelja ili bilo
kojeg drugog problema na podru¢jima za gledatelje;

0 zaustavljanju ili nastavku igre kako bi se omogucilo da se ozlijedeni igra¢
iznese izvan terena za igru kako bi mu se pruzila pomog;

« 0 zahtjevu da se ozlijedenog igraca iznese s terena za igru kako bi mu se
pruzila pomoc (osim u slu¢aju ranije navedenih izuzetaka);

» daigracima dopusti ili zabrani noSenje odredene odjece ili opreme;

 da dopusti ili zabrani (ovisno o ovlastima) bilo kojoj osobi (ukljucujuci sluzbene
osobe, djelatnike na mjestu odigravanja, pripadnike sluzbe sigurnosti,
fotografe ili druge predstavnike medija) boravak u blizini terena za igru;



 bilo koju drugu odluku u skladu s Pravilima futsalske igre ili uskladenu s
vlastitim duznostima unutar pravila Fife, konfederacije, zemlje ¢lanice ili s
propozicijama ili propisima natjecanja prema kojima se utakmica igra.

5 Medunarodne utakmice

Drugi je sudac obvezan za medunarodne utakmice.

6 Oprema sudaca

Obavezna oprema

Suci moraju imati sljede¢u opremu:

« najmanje jednu zvizdaljku

+ crvene i zute kartone

 biljeznicu (ili drugo sredstvo za vodenje biljeski o utakmici)
« najmanje jedan rucni sat

Ostala oprema

Sucu moze biti dopusteno koristiti:

e opremu za komunikaciju s drugim ¢lanovima sudackog tima — slusalice, itd.;
« EPTS ili drugu opremu za pracenje tjelesne spreme.

Sucima je zabranjeno nosenje bilo koje druge elektronicke opreme, ukljucujuci
kamere.

Sucima i drugim ¢lanovima sudackog tima zabranjeno je i no3enje nakita (iako je
sucu dopusteno noSenje ru¢nog sata ili slicnog uredaja za mjerenje vremena, ako
nije prisutan mjeritelj vremena).



PRAVILO 6 - OSTALI CLANOVI SUDACKOG TIMA

1 Pomocni suci

Na utakmicama mogu biti imenovana dva pomocna suca (treci sudac i mjeritelj
vremena) koji moraju izvrsavati svoje duznosti u skladu s Pravilima futsalske igre.
Pozicionirani su izvan terena za igru, uz sredisnju crtu na istoj strani na kojoj se
nalaze zone zamjene igraca. Mjeritelj vremena ostaje sjediti za svojim stolom, dok
treci sudac moze izvr3avati svoje duznosti sjededi ili stojedi.

Mieritelj vremena i tre¢i sudac opremljeni su odgovaraju¢im kronometrom i
opremom nuznom za biljezenje akumuliranih prekr3aja, $to nabavlja savez ili klub
u cCijoj se nadleznosti odigrava utakmica.

Kako bi ispravno izvrsavali svoje duznosti, na raspolaganju imaju stol za mjeritelja
vremena.

z Prava i duznosti

Tre¢i sudac:

e pomaze sucima i mjeritelju vremena;

» vodi biljeske o igracima koji sudjeluju u utakmici;

» prati zamjenu lopti na zahtjev sudaca;

» provjerava opremu zamjenskih igraca prije nego udu na teren za igru;

« biljezi brojeve igraca koji postignu pogodak;

» obavjestava suce na terenu o bilo kojem prekrsaju ili nesportskom ponasanju
bilo kojeg sudionika utakmice, $to suci mogu i ne moraju razmotriti;

» obavjeStava mjeritelja vremena o zahtjevu za minutom odmora, kada ga
podnese sluzbena osoba;

« daje obvezni znak za minutu odmora nakon zvu¢nog znaka mjeritelja
vremena, kako bi obavijestio suce i momcadi da je minuta odmora odobrena;

 vodi biljeske o zahtjevima za minutom odmora;

« vodi biljeske o akumuliranim prekrsajima svake momcadi, koje oznacavaju
suci u svakom razdoblju utakmice;

« daje obvezni znak da je jedna momcad pocinila pet akumuliranih prekrsaja u
jednom razdoblju utakmice;



postavlja jasno vidljiv znak na stol mjeritelja vremena kako bi naznacio da je
momcad pocinila pet akumuliranih prekrsaja u jednom razdoblju utakmice;
biljezi imena i brojeve svih igrac¢a koji su opomenuti ili iskljuceni;

predaje dokument sluzbenim osobama svake momcadi prije pocetka svakog
razdoblja utakmice, kojim se podnosi zahtjev za minutom odmora, te
prikuplja te dokumente na kraju svakog razdoblja utakmice ako minute

odmora nisu zatrazene;
FIFA

TIMEOUT
TEMPSMORT
TIEMPOMUERTO
AUSZEIT

predaje dokument sluzbenim osobama svake momcadi koji naznacuje kada
na teren za igru moze u¢i zamjenski igrac koji mijenja isklju¢enog igraca;

FIFA

THE SUBSTITUTE MAY ENTER THE PITCH WHEN THERE
IS/ARE MINUTE(S) AND SECOND(S) LEFT ON THE CHRONOMETER
BEFORE THE END OF THE PERIOD.

LE REMPLACANT POURRA ENTRER SUR LE TERRAIN QUAND
LE CHRONOMETRE INDIQUERA MINUTE(S) ET SECONDE(S)
AVANT LA FIN DE LA PERIODE.

EL SUPLENTE PODRA ENTRAR EN EL TERRENO DE JUEGO CUANDO
EL CRONOMETRO INDIQUE MINUTO(S) Y SEGUNDO(S) PARA
FINALIZAR EL PERIODO.

DER AUSWECHSELSPIELER DARF DAS SPIELFELD BETRETEN,
WENN IN DER HALBZEIT NOCH MINUTE(N) UND SEKUNDE(N)
ZU SPIELEN SIND.

ZAMJENSKI IGRAC MOZE UCI NA TEREN
KADA NA SATU BUDE MINUTA | SEKUNDI
DO ISTEKA POLUVREMENA.

pod nadzorom sudaca, provjerava ponovni ulazak na teren igraca koji je
izaSao popraviti svoju opremu;
pod nadzorom sudaca, provjerava ponovni ulazak na teren igraca koji je
izasao zbog bilo kakve ozljede;



daje znak sucima kada je pocinjena ocigledna pogreska pri opominjanju ili
isklju¢enju igraca, ili je izvan njihovog vidokruga pocinjen nasilni potez. U svim
slucajevima suci odlucuju o bilo kojoj ¢injenici vezanoj uz igru;

nadzire ponasanje osoba smjestenih u tehni¢ckom prostoru i na klupama te
obavjestava suce o bilo kakvom neprimjerenom ponasanju;

vodi biljeske o zaustavljanju igre zbog vanjskih utjecaja i razlozima
zaustavljanja igre;

pomaze sucima obavjestavajuci ih o bilo kakvim vaznim informacijama
vezanima za utakmicu;

zauzima poziciju na terenu za igru prema uputama u odgovaraju¢im
poglavljima Prakti¢nih smjernica za futsalske suce i ostale ¢lanove sudackog
tima, kada se od njega to trazi;

mijenja drugog suca u slu¢aju njegove ozljede ili nemogu¢nosti da nastavi
utakmicu.

Mijeritelj vremena:
Osigurava da je trajanje utakmice uskladeno s propisima Pravila 7:

ukljucivanjem kronometra nakon ispravno izvedenog pocetnog udarca u
svakom razdoblju igre;

zaustavljanjem kronometra kada je lopta izvan igre;

ponovnim uklju¢ivanjem kronometra nakon ispravno izvedenog nastavka igre
— ubacivanja nogom, ubacivanja s vrata, udarca iz kuta, poc¢etnog udarca,
slobodnog udarca, kaznenog udarca ili spustene lopte;

zaustavljanjem kronometra nakon postignutog pogotka, dosudenog
slobodnog ili kaznenog udarca, ili nakon ozljede igraca;

zaustavljanjem kronometra na zahtjev sudaca u bilo kojem trenutku;
biljeZzenjem pogodaka, akumuliranih prekrsaja i razdoblja igre na javnom
semaforu, ako takav semafor postoji;

oznacavanjem momcadskog zahtjeva za minutom odmora zvizdukom ili
zvu¢nim znakom koji se razlikuje od su¢evog, nakon primitka informacije o
zahtjevu za minutom odmora od treceg suca ili jednog od sudaca na terenu;
mjerenjem jedne minute tijekom minute odmora;

oznacavanjem kraja minute odmora zvizdukom ili zvu¢nim znakom koji se
razlikuje od sucevog;

oznacavanjem petog akumuliranog prekrsaja momcadi zvizdukom ili zvu¢nim
znakom koiji se razlikuje od su¢evog, nakon primitka informacije od treceg
suca;

mjerenjem dvije minute momcadskog smanjenja broja igraca;

oznacavanjem kraja prvog poluvremena, kraja utakmice ili kraja produzetka,
ako se igraju produzeci, zvizdukom ili zvu¢nim znakom koji se razlikuje od
sucevog;



zauzimanjem pozicije na terenu za igru prema uputama u odgovaraju¢im
poglavljima Prakti¢nih smjernica za futsalske suce i ostale ¢lanove sudackog
tima;

izvrsavanjem odredenih duznosti tre¢eg suca u slu¢aju njegovog izostanka,
ako pri¢uvni pomoc¢ni sudac nije imenovan;

pruzanjem bilo koje druge odgovarajuce informacije vezane uz utakmicu.

3 Medunarodne utakmice

Za medunarodne je utakmice obvezna prisutnost tre¢eg suca i mjeritelja vriemena.

Na medunarodnim utakmicama koristeni kronometar mora sadrzavati sve nuzne
funkcije (precizno mjerenje vremena i uredaj za mjerenje jednog ili vise
dvominutnog smanjenja broja igraca istovremeno, nadzor akumuliranih prekrsaja
svake momcadi tijekom svakog razdoblja igre).

4 Pri¢uvni pomo¢ni sudac (RAR)

Na turnirima ili natjecanjima u kojima je imenovan pri¢uvni pomocni sudac,
njegova uloga i duznosti moraju biti u skladu s propisima navedenima u Pravilima
futsalske igre.

Pri¢uvni pomoc¢ni sudac:

imenovan je u skladu s propozicijama natjecanja te mijenja tre¢eg suca ako
bilo koji od sudaca nije u mogucnosti nastaviti suditi utakmicu;

pomaze sucima u svakom trenutku, ukljucuju¢i i obavljanje bilo koje
administrativne duznosti prije, tijekom i poslije utakmice, prema zahtjevu
sudaca;

poslije utakmice nadleznim tijelima podnosi izvjesc¢e o bilo kojem obliku
nesportskog ponasanja ili bilo kojem drugom incidentu koji se dogodio izvan
vidokruga sudaca te savjetuje suce o izradi bilo kojeg izvje¢a;

biljezi sve incidente koji se dogadaju prije, tijekom i poslije utakmice;

nosi pri¢uvni, ru¢ni kronometar, ako bude potreban zbog bilo kakvog
incidenta;

zauzima poziciju kako bi mogao pomagati sucima pruzanjem bilo koje
odgovarajuce informacije vezane uz utakmicu.



PRAVILO 7 - TRAJANJE UTAKMICE

1 Razdoblja igre
Utakmica se sastoji od dva jednaka vremenska razdoblja u trajanju po 20 minuta
igre, koja mogu biti skra¢ena samo ako to propozicije natjecanja dopustaju.

2 Zavrsetak razdoblja igre

Mieritelj vremena oznacava kraj svakog 20-minutnog razdoblja (i razdoblja

produzetaka) zvu¢nim znakom.

« Razdoblje igre zavrsava zvu¢nim znakom, ¢ak i ako suci ne oznace kraj
zvizdaljkom.

+ Ako je na kraju razdoblja igre dosuden slobodni udarac nakon Sestog
akumuliranog prekrsaja ili kazneni udarac, smatra se da je razdoblje igre
zavrseno nakon izvodenja izravnog slobodnog udarca ili kaznenog udarca.
Oba se udarca smatraju dovrsenima, nakon sto lopta bude u igri, kada se
dogodi jedna od sljedecih situacija:

- lopta se prestane kretati ili izade iz igre;

« loptom igra bilo koji igrac¢ (ukljucuju¢i izvodaca) osim vratara momcadi
koja se brani;

+ suci zaustave igru zbog prekrsaja izvodaca ili njegovog suigraca.

Ako igra¢ momcadi koja se brani pocini prekrsaj prije nego $to udarac

bude dovrien, suci nastavljaju igru ponavljanjem udarca, ili dosudivanjem

novog izravnog slobodnog udarca nakon Sestog akumuliranog prekrsaja ili

kaznenog udarca, u skladu s Pravilima futsalske igre.

» Pogodak postignut u skladu s Pravilima 11 10, ali po zavrSetku razdoblja igre
— prema zvu¢nom znaku mijeritelja vremena — bit ¢e priznat samo u gore
navedenim situacijama.

U bilo kojem drugom slucaju, razdoblja igre nece biti produzena.

3 Minuta odmora

Momc¢adi imaju pravo na jednu minutu odmora u svakom poluvremenu.



Primjenjuju se sljededi uvjeti:

» SluZbene osobe ovlastene su predati zahtjev za minutom odmora trecem sucu
ili mjeritelju vremena ako tre¢i sudac nije prisutan, koristeci predvideni
dokument.

« Mijeritelj vremena odobrava minutu odmora kada je momcad koja je predala
zahtjev u posjedu lopte, a lopta je izvan igre, koristeci zvizduk ili zvu¢ni znak
koji se razlikuje od suc¢evog.

« Tijekom minute odmora:

» igraci mogu ostati na terenu ili izvan njega. Kako bi se osvjezili picem,
igraci moraju izadi izvan terena za igru;

» zamjenski igra¢i moraju ostati izvan terena za igru;

» sluzbenim osobama nije dopusteno davati upute na terenu za igru.

« Zamjene se mogu izvrsiti iskljuc¢ivo nakon zvizduka ili zvu¢nog znaka za
zavrsetak minute odmora.

+  Momcad koja ne zatrazi minutu odmora u prvom poluvremenu utakmice i
dalje ima pravo samo na jednu minutu odmora u drugom poluvremenu.

»  Ako nisu prisutni ni tre¢i sudac niti mjeritelj vremena, sluzbena osoba moze
zatraziti minutu odmora kod sudaca.

» Tijekom produzetaka, ako se igraju, minute odmora nisu dopustene.

4 Odmor izmedu poluvremena

Igraci imaju pravo na odmor izmedu poluvremena, koje ne moze trajati duze od
15 minuta. Ako se igraju produzeci, nema odmora izmedu dva razdoblja igre;
momcadi jednostavno zamijene polovice terena za igru, a sluzbene osobe i
zamjenski igraci zamijene klupe. Medutim, u poluvremenu produZetaka dopusten
je kratki prekid za osvjezenje picem (koji ne bi trebao trajati duze od jedne
minute).

Propozicije natjecanja moraju odrediti trajanje poluvremena, koje smije biti
promijenjeno samo uz odobrenje sudaca.

5 Prekinuta utakmica

Prekinuta utakmica bit ¢e ponovno odigrana, osim ako propozicije natjecanja ili
organizator odrede drugacije.



PRAVILO 8 - POCETAK | NASTAVAK IGRE

Pocetni udarac zapocinje oba poluvremena utakmice i oba razdoblja produZetaka
te nastavlja igru nakon postignutog pogotka. Slobodni udarci (izravni ili
neizravni), kazneni udarci, ubacivanja nogom, ubacivanja s vrata i udarci iz kuta
ostali su nacini nastavka igre.

Spustanjem lopte nastavlja se igra kada je suci zaustave, a Pravila ne zahtijevaju
jedan od ranije navedenih nacina nastavka igre.

Ako se prekrsaj dogodi kada lopta nije u igri, to ne mijenja nacin nastavka igre.

1 Pocetni udarac

Postupak

»  Momcad koja pobijedi u bacanju nov¢ica odlucuje na koja e vrata napadati u
prvom poluvremenu ili hoce li izvesti pocetni udarac.

« Qvisno o gore navedenome, suparnicka momcad izvodi pocetni udarac ili
odlucuje na koja ¢e vrata napadati u prvom poluvremenu.

»  Momcad koja izabere na koja ¢e vrata napadati u prvom poluvremenu izvodi
pocetni udarac u drugom poluvremenu.

« Na pocetku drugog poluvremena momcadi mijenjaju strane i napadaju na
suprotna vrata.

« Na poluvremenu momcadi mijenjaju klupe kako bi klupa svake momcadi bila
na obrambenoj polovici terena za igru.

« Nakon $to momcad postigne pogodak, suparni¢ka momcad izvodi pocetni
udarac.

Pri izvodenju pocetnog udarca:

- Sviigraci, osim igraca koji izvodi pocetni udarac, moraju biti na vlastitoj
polovici terena za igru.

 Igraci suparnicke momcadi moraju biti udaljeni najmanje 3 m od lopte, sve
dok ona ne bude u igri.

- Lopta mora nepomic¢no stajati na oznaci sredista terena za igru.

» Sudac na strani terena za igru gdje se nalaze klupe zvizdukom daje znak da se
smije izvesti pocetni udarac.

« Lopta je u igri kada je udarena i jasno pomaknuta.

« Pogodak suparni¢koj momcadi moze biti postignut izravno iz pocetnog
udarca; ako lopta izravno ude u vrata igraca koji izvodi pocetni udarac,
dosuduje se udarac iz kuta za suparni¢cku momcad.



Prekr3aji i sankcije

« Ako igrac koji je izveo pocetni udarac ponovno dodirne loptu prije nego je
lopta dodirnula nekog drugog igraca, dosuduje se neizravni slobodni udarac,
ili izravni slobodni udarac za prekrsaj igranja rukom.

U slucaju bilo kojeg drugog krsenja postupka izvodenja pocetnog udarca, pocetni
¢e udarac biti ponovljen.

2 Spustanje lopte

Postupak

« Sudac spusta loptu za jednog igraca momcadi koja je posljiednja dodirnula
loptu, na mjestu na kojemu se lopta nalazila u trenutku zaustavljanja igre, ili
na mjestu gdje je posljednje dodirnula igraca, vanjskog ¢imbenika ili ¢lana
sudackog tima, osim ako je to mjesto u kaznenom prostoru momcadi koja se
brani, a loptu je posljednje dodirnula momcad koja napada. U tom slucaju,
lopta se spusta za igrata momcadi koja napada, na crti kaznenog prostora, u
tocki koja je najbliza mjestu gdje se lopta nalazila u trenutku zaustavljanja
igre, ili mjestu gdje je posljednje dodirnula igraca, vanjskog ¢imbenika ili ¢lana
sudackog tima, prateci zamisljenu liniju paralelnu s uzduznom crtom.
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 Svidrugi igraci (iz obje momcadi) moraju biti udaljeni najmanje 2 m od lopte
sve dok lopta ne bude u igri.

» Lopta je uigri kada dotakne tlo, nakon ¢ega bilo koji igrac iz obje momcadi
moze igrati loptom.



Prekrsaji i sankcije
» Spustanje lopte bit ¢e ponovljeno ako lopta:
« dodirne igraca prije nego dodirne tlo;
e napusti teren za igru nakon sto dodirne tlo, bez dodirivanja igraca.
» Ako spustena lopta ude u vrata, a da je pritom nisu dodirnula barem dvojica
igraca, igra se nastavlja:
» ubacivanjem s vrata ako ude u suparnicka vrata;
« udarcem iz kuta ako ude u vrata igraca kojemu je lopta spustena.

Medutim, ako spustena lopta ude u bilo koja vrata, a da je pritom nisu dodirnula
barem dvojica igraca zbog okolnosti izvan kontrole momc¢adi kojoj je lopta
spustena (poput uvjeta u objektu ili nepropisnog spustanja lopte), spustanje lopte
treba ponoviti.



PRAVILO 9 - LOPTA U IGRI I IZVAN IGRE

1 Lopta izvan igre

Lopta je izvan igre kada:

» U cijelosti prijede popre¢nu ili uzduznu crtu, na tlu ili u zraku;
e suci zaustave igru;

 udari u strop;

Lopta je izvan igre i kada dodirne ¢lana sudackog tima, ostane na terenu za igru i:
» momcad zapocne obecavajuci napad; ili

» lopta izravno ude u vrata; ili

» se promijeni momcad u posjedu lopte.

U sva tri slucaja kada lopta dodirne ¢lana sudackog tima, igra se nastavlja
spustanjem lopte.

2 Lopta u igri

Lopta je u igri u bilo kojem drugom trenutku kada dodirne bilo kojeg ¢lana
sudackog tima, kao i kada se odbije od stupa vrata ili grede te ostane na terenu za
igru.

3 Zatvoreni teren za igru
Minimalna visina stropa bit ¢e odredena propozicijama natjecanja.

Ako lopta udari u strop dok je u igri, utakmica se nastavlja ubacivanjem nogom,
koje izvodi suparni¢cka momcad od one koja je zadnja dodirnula loptu. Ubacivanje
nogom izvodi se s to¢ke na uzduznoj crti koja je najbliza mjestu na tlu iznad
kojega je lopta udarila u strop.



PRAVILO 10 - ODREDIVANJE ISHODA UTAKMICE

1 Postizanje pogotka

Pogodak je postignut kada lopta u cijelosti prijede popre¢nu crtu izmedu stupova
vrata i ispod grede, pod uvjetom da momcad koja postize pogodak nije pocinila
nikakav prekr3aj.

Ako obrambeni igra¢ (ukljucuju¢i vratara) pomakne ili prevrne vrata, slu¢ajno ili
namjerno, a suci potvrde da je lopta presla popre¢nu crtu te bi usla u vrata
izmedu normalne pozicije stupova vrata (kako je propisano u Pravilu 1), suci ¢e
priznati pogodak. Ako su vrata pomaknuta ili prevrnuta namjerno, suci ¢e
opomenuti igraca koji je pocinio prekrsaj.

Ako vrata pomakne ili prevrne igra¢ momcadi koja napada, ukljucujuci i vratara,
suci ¢e ponistiti pogodak. Ako je taj potez bio namjeran, igra¢ mora biti
opomenut.

Ako vratar baci loptu izravno u suparni¢ka vrata, dosuduje se ubacivanje s vrata,
osim ako domaca pravila zabranjuju bacanje lopte izravno preko sredisnje crte u
utakmicama mladih kategorija, veterana, osoba s invaliditetom i/ili futsala na
najsiroj osnovi (grassroots/rekreacija). U tom slu¢aju dosuduje se neizravni
slobodni udarac za suparnicku momcead, koji se izvodi na mjestu gdje je lopta
presla sredisnju crtu.

Nema pogotka

Ako jedan od sudaca oznaci pogodak prije nego $to je lopta u cijelosti presla
popre¢nu crtu (izmedu stupova vrata, kako je propisano u Pravilu 1), te odmah
shvati svoju pogresku, igra se nastavlja spustanjem lopte.

z Pobjedni¢ka momcad

Pobjednik je momcad koja je postigla veci broj pogodaka tijekom utakmice. Ako
obje momcadi ne postignu niti jedan pogodak, ili postignu jednaki broj
pogodaka, utakmica zavrsava nerijeeno.



Kada propozicije natjecanja zahtijevaju pobjednicku momcad nakon nerijeSenog

ishoda ili po zavrsetku dvoboja kod kuce i u gostima, dopusteni su samo sljedeci

postupci odredivanja pobjedni¢ke mom¢cadi:

» pravilo pogodaka u gostima

» dva jednaka razdoblja produZetaka po najvise pet minuta. Propozicije
natjecanja moraju odrediti trajanje dva jednaka razdoblja produzetaka

« Sesterci

Moze se primijeniti kombinacija navedenih postupaka.

3 Sesterci

Sesterci se izvode po zavrietku utakmice te, ako nije drugacije odredeno,
primjenjuju se odgovarajuca Pravila futsalske igre.

Sesterci nisu dio utakmice.

Igrac koji je iskljucen tijekom utakmice nema pravo sudjelovati u izvodenju
Sesteraca; upozorenja i opomene pokazane tijekom utakmice ne prenose se u
izvodenje Sesteraca.

Postupak

Prije pocetka izvodenja Sesteraca

» Ako ne postoje druge okolnosti (npr. stanje terena za igru, sigurnost, polozaj
kamera, itd.) ili ako propozicije natjecanja odreduju drugacije, sudac baca
nov¢i¢ kako bi odredio na koja ¢e se vrata izvoditi Sesterci.

+ Sudac baca nov¢i¢, a momcad koja pobijedi u bacanju novci¢a odlucuje hoce
li izvoditi prvi ili drugi udarac.

 Sviigra¢i i zamjenski igraci smiju izvoditi Sesterce, osim onih igraca koji su u
trenutku zavrsetka utakmice ili produzetaka ozlijedeni ili iskljuceni.

« Svaka je momcad odgovorna za odabir redoslijeda igraca s pravom izvodenja
koji ¢e izvoditi Sesterce. Suci ne moraju biti upoznati s redoslijedom.

» Ako na kraju utakmice ili produzetaka, a prije pocetka izvodenja Sesteraca,
jedna momcad ima vide igraca (ukljucujuci zamjenske igrace) od suparnicke
momcadi, moZe smanjiti broj igraca na jednaki broj igraca koliko ima
suparnik, a suci moraju biti upoznati s imenima i brojevima igraca koji se
izuzimaju iz izvodenja. Bilo koji tako izuzeti igra¢ nema pravo izvoditi Sesterce
(osim kako je navedeno u daljnjem tekstu).



Vratar koji nije u mogucnosti nastaviti prije ili tijekom izvodenja Sesteraca
moZe biti zamijenjen igracem ili zamjenskim igratem koji je izuzet kako bi se
ujednacio broj igraca, ali zamijenjeni vratar ne moZe dalje sudjelovati u igri i
ne moze izvoditi Sesterac.

Ako je vratar vec izveo Sesterac, njegova zamjena ne moze izvoditi Sesterac
sve do sljedeceg niza izvodenja udaraca.

Tijekom izvodenja Sesteraca

Na terenu za igru smiju ostati samo igraci i zamjenski igraci koji imaju pravo
izvoditi Sesterce te suci i ostali ¢lanovi sudackog tima.

Sviigraci s pravom izvodenja, osim igraca koji izvodi Sesterac i dvojice vratara,
moraju ostati unutar sredisnjeg kruga ili na sredisnjoj crti, ili neposredno iza
sredisnje crte.

Vratar mom¢adi izvodaca mora ostati na terenu za igru, izvan kaznenog
prostora, priblizno u liniji s to¢kom za izvodenje Sesterca, ali na najmanje 5 m
udaljenosti te na suprotnoj strani terena za igru od klupa i drugog suca.

Bilo koji igrac ili zamjenski igra¢ s pravom izvodenja 3esteraca smije zamijeniti
mjesto s vratarem.

Sesterac je dovréen kada se lopta prestane kretati, izade iz igre ili sudac
zaustavi igru zbog bilo kakvog prekrsaja; izvodac ne smije drugi puta igrati
loptom.

Suci vode biljeske o izvedenim Sestercima.

Ako vratar pocini prekrsaj te time uzrokuje ponavljanje udarca, vratar mora
biti upozoren za prvi prekrsaj te opomenut za svaki sljedeci prekrsaj.

Ako se izvodac sankcionira za prekrsaj pocinjen nakon sto je sudac oznacio
pocetak izvodenja udarca, udarac se biljeZi kao promasaj, a izvodac mora biti
opomenut.

Ako vratar i izvodac istovremeno pocine prekrsaj, udarac se biljezi kao
promasaj, a izvodac¢ mora biti opomenut.

Ako tijekom izvodenja Sesteraca broj igraca jedne momcadi bude smanjen,
momcad s vise igraca moze smanjiti broj igraca na jednaki broj igraca koliko
ima suparnik, a suci moraju biti upoznati s imenom i brojem svakog igraca
koji se izuzima iz izvodenja. Bilo koji tako izuzeti igra¢ nema pravo daljnjeg
sudjelovanja u izvodenju Sesteraca (osim kako je ranije navedeno).



Pod dolje navedenim uvjetima, svaka momcad izvodi po pet Sesteraca:

«  Momcadi naizmjeni¢no izvode Sesterce.

 Svaki 3esterac izvodi razliciti igra¢, i svi igraci i zamjenski igraci s pravom
izvodenja moraju izvesti Sesterac prije nego $to ga bilo koji igra¢ moze izvoditi
po drugi puta.

» Gore navedeno nacelo vrijedi za bilo koji sljede¢i niz Sesteraca, no momcad
smije promijeniti redoslijed izvodaca.

« Ako prije nego 3to su obje momcadi izvele po pet 3esteraca, jedna momcad
postigne vise pogodaka nego $to moze posti¢i druga momcad cak i kad bi
izvela svojih pet Sesteraca, esterci se vide ne izvode.

» Ako rezultat ostane nerijesen nakon Sto su obje momcadi izvele po pet
Sesteraca, izvodenje se nastavlja sve dok jedna momcad ne postigne pogodak
vise od druge momcadi iz istog broja Sesteraca.

« Sesterci ne smiju biti odgodeni zbog igraca koji napusti teren za igru. Njegov
e Sesterac biti predan (nema pogotka) ako se igra¢ pravovremeno ne vrati
kako bi ga izveo.

Zamijene i isklju€enja tijekom izvodenja Sesteraca

 Igrac ili zamjenski igra¢ moze biti opomenut ili iskljucen.

 Isklju¢enog vratara mora zamijeniti igrac ili zamjenski igra¢ s pravom izvodenja
Sesteraca

 Igrac ili zamjenski igra¢, izuzev vratara koji nije u mogucosti nastaviti, ne moze
biti zamijenjen.

« Suci ne smiju prekinuti utakmicu ako je broj igraca jedne momcadi smanjen
na manje od tri igraca.

4 Pogoci u gostima

Ako momcadi medusobno igraju kod kuce i u gostima, propozicije natjecanja
mogu odrediti da u slucaju izjednacenog ukupnog rezultata po zavrsetku druge
utakmice svi pogoci postignuti na terenu suparnicke momcadi vrijede dvostruko.
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U futsalu nema zaleda.



PRAVILO 12 - PREKRSAJI | NESPORTSKO PONASANJE

Izravni i neizravni slobodni udarci te kazneni udarci mogu biti dosudeni samo
zbog prekrsaja pocinjenih dok je lopta u igri.

1 Izravni slobodni udarac

Izravni slobodni udarac dosuduje ako igra¢ pocini bilo koji od sljede¢ih prekrsaja
protiv suparnika, na nacin koji suci smatraju neopreznim, preostrim ili koji
ukljucuje prekomijernu silu:

¢ nasrne na suparnika

+ skoci na suparnika

 udari ili pokusa nogom udariti suparnika

» odgurne suparnika

« udari ili pokusa udariti suparnika (ukljucujuci glavom)

 starta na suparnika ili se upusti u borbu za loptu

« podmetne ili pokusa podmetnuti nogu suparniku

Ako je pri prekrsaju doslo do kontakta, prekrsaj ce biti kaznjen izravnim

slobodnim udarcem ili kaznenim udarcem.

» Neoprezan je nacin kada igra¢ pokaze manjak paznje ili obzira u borbi za
loptu ili kada djeluje bez predostroznosti. Nije potrebna disciplinska mjera.

» Preostar je nacin kada igra¢ djeluje zanemaruju¢i mogucu opasnost ili
posljedice za suparnika te mora biti opomenut.

» Upotreba prekomjerne sile oznacava trenutak kada igrac¢ prekoraci nuznu
upotrebu sile i/ili ugrozi sigurnost suparnika i mora biti iskljucen.

Izravni slobodni udarac dosuduje se i kada igra¢ pocini jedan od sljedecih
prekriaja:

« prekrsaj igranja rukom (izuzevsi vratara unutar vlastitog kaznenog prostora)
« drzi suparnika

« kontaktom ometa suparnika

+ ugrize ili pljune na osobu s momc¢adskog popisa ili na ¢lana sudackog tima

 baci ili udari predmet na loptu, suparnika ili ¢lana sudackog tima, ili dira loptu

drzanim predmetom, ili namjerno pomakne vrata kako bi vrata dodirnula
loptu

Svi se prekrsaji navedeni u ovom poglavlju broje kao akumulirani prekrsaji.
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Igranje rukom
Za potrebe utvrdivanja prekrsaja igranja rukom, gornja granica ruke poravnata je
s donjim dijelom pazuha.

Nema igranja Nema igranja

rukom rukom
Igranje Igranje
rukom rukom

Nije svaki dodir igraceve ruke i lopte prekr3aj.

Prekr3aj je ako igrac:

» namjerno dodirne loptu rukom, primjerice pokretom ruke prema lopti;
 dodirne loptu rukom kada mu ruka ¢ini tijelo neprirodno ve¢im. Smatra se da
je igra¢ ucinio svoje tijelo neprirodno vecim kada poloZaj njegove ruke nije

posljedica igraceve kretnje tijelom u toj specifi¢noj situaciji, ili kada kretnja ne
opravdava poloZzaj ruke. Drzanjem ruke u takvom polozaju igra¢ preuzima
rizik da ga lopta udari u ruku te da bude sankcioniran
« postigne pogodak u suparnicka vrata:
« izravno rukom, ¢ak i ako je bilo slucajno, ukljucujuci i kada to ucini
vratar,
» odmah nakon sto je lopta dodirnula njegovu ruku, ¢ak i ako je bilo
slucajno.

Ako pogodak nije postignut odmah nakon $to igrac slu¢ajno dodirne loptu
rukom, igra treba biti nastavljena, pod uvjetom da ruka nije ucinila igracevo
tijelom neprirodno vec¢im.

Izvan kaznenog prostora, za vratara vrijede ista ograni¢enja pri igranju rukom kao
i za sve ostale igrace. Ako vratar igra rukom unutar svog kaznenog prostora kada
mu to nije dopusteno, dosuduje se neizravni slobodni udarac, ali bez disciplinske
mjere.



2 Neizravni slobodni udarac

Neizravni slobodni udarac dosuduje se ako igrac:

« igra na opasan nacin (prema dolje navedenim definicijama);

- ometa napredak suparnika bez kontakta;

» iskaZe neslaganje koriste¢i agresivan, uvredljiv ili pogrdan rje¢nik i/ili djeluje na
takav nacin, ili koristeci druge verbalne prekrsaje;

« onemogucava vratara pri ispustanju ili bacanju lopte iz ruke, ili udari nogom ili
pokusa udariti nogom loptu dok je vratar u postupku ispustanja ili bacanja
lopte;

« inicira namjerni potez dodavanja lopte vrataru glavom, prsima, koljenom, itd.
(ukljutujuci iz slobodnog udarca) kako bi zaobisao Pravila futsalske igre, bez
obzira dodirne li vratar rukama loptu; vratar ¢e biti sankcioniran ako je
odgovoran za iniciranje takvog poteza

= pocini bilo koji drugi prekrsaj koji nije naveden u Pravilima futsalske igre, zbog
kojega se igra zaustavlja kako bi igra¢ bio opomenut ili iskljucen.

Neizravni slobodni udarac dosuduje se i ako vratar unutar pocini bilo koji od

sljedecih prekrsaja:

= kontrolira loptu rukom, 3akom ili nogom u svojoj polovici terena duze od
Cetiri sekunde;

» nakon igranja loptom bilo gdje na terenu, ponovno dodirne loptu na svojoj
polovici terena, nakon sto ju je suigra¢ namjerno odigrao vrataru, a bez
dodira ili odigravanja suparnickog igraca

« dodirne loptu rukom ili Sakom unutar vlastitog kaznenog prostora nakon sto
mu loptu namjerno odigra njegov suigrac (uklju¢ujuci iz ubacivanja nogom);

» ako je to zabranjeno domacim propisima za utakmice mladih kategorija,
veterana, osoba s invaliditetom i futsala na najsiroj osnovi
(grassroots/rekreacija), baci loptu izravno preko sredisnje crte (slobodni udarac
treba izvesti s mjesta gdje je lopta presla sredisnju crtu).

Smatra se da je vratar u posjedu lopte:

kada je lopta izmedu njegovih ruku ili izmedu ruke i bilo koje podloge (primjerice
tla ili njegovog tijela) ili kada je dodiruje bilo kojim dijelom ruke ili Sake;

kada drzi loptu u ispruzenoj ruci, dlanom prema gore;

kada udara loptom u tlo ili je baca u zrak.

Opasna igra

Opasnom se igrom smatra bilo koji potez pri pokusaju igranja loptom koji ostavlja
mogucnost ozljede (ukljucujuci i ozljedu samog igraca) te koji sprijeci suparnickog
igraca u blizini da igra loptom zbog straha od ozljede.



Udarac ,8karicama” je dopusten pod uvjetom da ne predstavlja opasnost za
suparnika.

Ometanje napretka suparnika bez kontakta

Ometanje napretka suparni¢kog igraca znaci ulazak u njegovu liniju kretanja kako bi
ga se zaprijecilo, blokiralo, usporilo ili prisililo na promjenu smjera u trenutku kada
lopta nije dovoljno blizu nijednom od te dvojice igraca da bi njome igrao.

Svi igraci imaju pravo na svoju poziciju na terenu za igru, naci se na putu
suparnickom igracu nije isto to i ulazak u liniju kretanja.

Igra¢ moze stititi loptu zauzimanjem pozicije izmedu suparnickog igraca i lopte ako
je lopta dovoljno blizu da se njome igra, a suparnic¢kog se igra¢ ne zadrzava rukama
ili tijelom. Ako je lopta unutar udaljenosti za igru, suparnicki igra¢ smije se posteno
upustiti u borbu s igracem.

Blokiranje suparnika

Blokiranje suparni¢kog igra¢a moze se smatrati opravdanom taktikom u futsalu, sve
dok je igrac koji blokira suparnickog igrata nepomican u trenutku bilo kakvog
kontakta i ne izaziva namjerno kontakt pomicanjem ili prosirivanjem tijela u liniju
kretanja suparnic¢kog igraca, te suparnicki igrac ima priliku izbje¢i blok. Blokiranje se
moZe primijeniti protiv suparni¢kog igraca koji moZze ili ne mora biti u posjedu lopte.

3 Disciplinske mjere

Suci imaju ovlasti poduzeti disciplinske mjere od trenutka kada udu na teren za igru
radi pregleda terena za igru prije utakmice do napustanja terena za igru po
zavrsetku utakmice (ukljucujudi i Sesterce).

Ako igrac ili sluzbena osoba pocini prekrsaj za iskljucenje prije ulaska na teren za
igru na pocetku utakmice, suci imaju pravo zabraniti igracu ili sluzbenoj osobi
sudjelovanje u utakmici; suci ¢e prijaviti bilo kakav drugi oblik nesportskog
ponasanja.

Igrac ili sluzbena osoba koja pocini prekrsaj za opomenu ili iskljucenje, na terenu za
igru ili izvan njega, protiv bilo koje druge osobe ili Pravila futsalske igre, bit ¢e
sankcionirana u skladu s prekrsajem.

Zuti karton oznacava opomenu, a crveni karton oznacava isklju¢enje.

Zuti ili crveni karton mogu biti pokazani samo igracu, zamjenskom igracu ili
sluzbenoj osobi.



Players and substitutes

Odgadanje nastavka igre radi pokazivanja kartona

Kada je sudac odlucio opomenuti ili iskljuciti igraca, igra ne smije biti nastavljena
dok sankcija ne bude provedena, osim ako momcad koja nije pocinila prekr3aj
brzo izvede slobodni udarac, ima izglednu priliku za postizanje pogotka, a suci
nisu zapoceli postupak poduzimanja disciplinske mjere. Disciplinska se mjera
poduzima u sljiedec¢em prekidu igre; ako je prekrsaj obuhvacao onemogucavanje
izgledne prilike za postizanje pogotka, igra¢ mora biti opomenut, ako je prekrsaj
obuhvacao ometanje ili zaustavljanje obecavajuceg napada, igra¢ nece biti
opomenut.

Prednost

Ako sudac dozvoli prednost nakon prekrsaja za koji bi igra¢ bio opomenut ili
isklju¢en da je igra bila zaustavljena, ta opomena ili isklju¢enje moraju biti
pokazani ¢im lopta izade iz igre. Medutim, ako je prekrsaj obuhvacao
onemogucavanje izgledne prilike za postizanje pogotka, igra¢ mora biti
opomenut zbog nesportskog ponasanja; ako je prekrsaj obuhva¢ao ometanje ili
zaustavljanje obecavajuc¢eg napada, igra¢ nece biti opomenut.

Prednost ne treba dozvoliti u situacijama koje ukljucuju tezak prekrsaj, nasilno
ponasanje, prekrsaj za drugu opomenu ili Sesti (i svaki sliedeci) akumulirani
prekrsaj, osim ako postoji izgledna prilika za postizanje pogotka. Suci moraju
iskljuciti igraca u idu¢em prekidu igre, ali ako igrac igra loptom ili napadne/omete
suparnika, suci ¢e zaustaviti igru, iskljuciti igraca i nastaviti igru neizravnim
slobodnim udarcem, osim ako je igra¢ pocinio jo$ ozbiljniji prekrsaj.

Ako suci dozvole prednost, a nakon postignutog je pogotka pokazan drugi zuti ili
crveni karton, sankcionirana momcad nastavlja igrati s istim brojem igraca, pri
¢emu isklju¢enog igraca mijenja zamjenski igra¢. Ako pogodak nije postignut,
momcad nastavlja igrati s igracem manje.Ako obrambeni igrac¢ po¢ne drzati
igraca momcadi koja napada izvan kaznenog prostora i nastavi ga drzati unutar
kaznenog prostora, suci moraju dosuditi kazneni udarac.

Prekrsaji za opomenu

Igra¢ mora biti opomenut ako je:

« odugovlacio s nastavkom igre;

« izrazio neslaganje rijecima ili djelom;

= u3ao ili se vratio na teren za igru bez odobrenja jednog od sudaca, ili prekrsio
postupak zamjene;

» propustio postovati propisanu udaljenost pri nastavku igre spustanjem lopte,
udarcem iz kuta, slobodnim udarcem ili ubacivanjem nogom;

« neprestano krsio Pravila (ne postoji to¢no odreden broj ili obrazac kr3enja)

«  kriv za nesportsko ponasanje.



Zamjenski igra¢ mora biti opomenut ako je:

« odugovlacio s nastavkom igre;

« izrazio neslaganje rije¢ima ili djelom;

« u%ao na teren za igru prekrsivsi postupak zamjene;
«  kriv za nesportsko ponasanje.

Kada se dogode dva zasebna prekrsaja za opomenu (¢ak i unutar kratkog
razdoblja), trebaju se pokazati dvije opomene: primjerice, ako igra¢ ne ude na
teren za igru u zoni zamjene igraca te potom pocini preostar prekrsaj ili zaustavi
obecavajuci napad prekrsajem/igranjem rukom, itd.

Opomene za nesportsko ponasanje

Postoje razlicite okolnosti u kojima igra¢ mora biti opomenut zbog nesportskog

ponasanja, ukljucujuci i kada:

« pokusa prevariti suce, primjerice simuliranjem ozljede ili prekr3aja;

« preostro pocini prekrsaj za izravni slobodni udarac;

» igra rukom kako bi omeo ili zaustavio obecavajuci napad,;

» pocini bilo koji drugi prekr3aj kako bi omeo ili zaustavio obecavaju¢i napad,
osim kada suci dosude kazneni udarac zbog prekrsaja pocinjenog pri
pokusaju da igra loptom;

« onemogudi suparnika u izglednoj prilici za postizanje pogotka prekrsajem
pocinjenim pri pokusaju da igra loptom, a suci dosude kazneni udarac;

» igra rukom u poku3aju da postigne pogodak (bez obzira je li pokusaj bio
uspjesan ili neuspjesan) ili u neuspjesnom pokusaju da sprijeci postizanje
pogotka;

« zaustavi loptu koja ide prema vratima prekrsajem igranja rukom, dok vrata
Cuva vratar,

e napravi neovlastene oznake na terenu za igru;

- igra loptom pri napustanju terena za igru, nakon dobivenog naloga za
odlazak s terena;

»  pokaZze nedostatak postovanja prema igri;

« inicira namjerni potez dodavanja lopte vrataru glavom, prsima, koljenom, itd.
(ukljucujudi iz slobodnog udarca) kako bi zaobisao Pravila futsalske igre, bez
obzira dodirne li vratar rukama loptu; vratar ¢e biti opomenut ako je
odgovoran za iniciranje takvog poteza

« rijec¢ima skrece paznju suparniku tijekom igre;

= namjerno pomakne ili prevrne vrata (pri ¢emu ne onemogucava suparnickoj
momcadi postizanje pogotka ili izglednu priliku za postizanje pogotka)



Proslava pogotka

Igrac¢i mogu slaviti postignuti pogodak, no proslava ne smije biti pretjerana; ne
podrzavaju se koreografije pri proslavi, koje ne smiju izazvati prekomjerni gubitak
vremena.

Napustanje terena za igru radi proslave pogotka nije prekrsaj za opomenu, ali
igraci bi se morali vratiti na teren sto je prije moguce.

Igra¢ mora biti opomenut, ¢ak i ako pogodak nije priznat, zbog:

« pristupanja gledateljima na nacin koji izaziva sigurnosne probleme;
« djelovanja na provokativan, podrugljiv ili potpaljiv nacin;

« pokrivanja glave ili lica maskom ili drugim sli¢nim predmetom;

« skidanja dresa ili pokrivanja glave dresom.

Prekrsaji za iskljucenje

Igrac ili zamjenski igra¢ koji pocini bilo koji od sljedecih prekrsaja mora biti

iskljucen kada:

« onemoguci suparni¢koj momcadi postizanje pogotka ili izglednu priliku za
postizanje pogotka prekr3ajem igranja rukom (izuzevsi vratara u vlastitom
kaznenom prostoru) ili pomicanjem ili prevrtanjem vrata (kada taj potez
sprjecava da lopta prijede gol-crtu)

« onemogudi postizanje pogotka ili izglednu priliku za postizanje pogotka (pod
uvjetom da vratar momcadi koja se brani ne ¢uva svoja vrata) suparnickom
igracu Cija je opcenita linija kretanja u smjeru pociniteljevih vrata, prekrsajem
kaznjivim slobodnim udarcem (osim u dolje navedenim okolnostima)

»  pocini teski prekrsaj

« ugrize ili pljune na nekoga

« djeluje nasilnim ponasanjem

« koristi uvredljive, pogrdne ili zlostavljacke rijeci i/ili djeluje na takav nacin

« dobije drugu opomenu u istoj utakmici

Igra¢ ili zamjenski igra¢ mora po isklju¢enju napustiti neposrednu blizinu terena
za igru i tehnickog prostora.

Onemogucavanje postizanja pogotka ili izgledne prilike za postizanje
pogotka (DOGSO)

Ako igra¢ prekrsajem igranja rukom onemoguci suparnickoj momcadi postizanje
pogotka ili izglednu priliku za postizanje pogotka, mora biti isklju¢en bez obzira
gdje se prekrsaj dogodio.



Ako igra¢ u svom kaznenom prostoru na suparnickom igracu pocini prekrsaj koji
onemogucava izglednu priliku za postizanje pogotka te suci dosude kazneni
udarac, igrac koji je pocinio prekr3aj mora biti opomenut ako je prekrsaj pocinio u
pokusaju da igra loptom; u svim ostalim okolnostima (primjerice drzanje,
povlacenje, guranje, izostanak mogu¢nosti da igra loptom, itd.) igrac koji je
pocinio prekrsaj mora biti iskljucen.

Igra¢, iskljuceni igra¢, zamjenski igrac ili sluzbena osoba koja ude na teren za igru
bez potrebnog odobrenja jednog od sudaca ili prekrsivsi postupak zamjene pa
ometa igru ¢ineci prekr3aj koji onemogucava suparni¢koj momcadi postizanje
pogotka ili izglednu priliku za postizanje pogotka, mora biti iskljucena.

Pri utvrdivanju situacije onemogucavanja izgledne prilike za postizanje pogotka u
obzir treba uzeti:

« udaljenost od mjesta prekr3aja do vrata

e opdi smjer igre

« vjerojatnost zadrzavanja ili stjecanja kontrole nad loptom

« pozicije i broj obrambenih igraca, kao i poziciju vratara

* moguca nebranjena vrata

Ako se vratar nalazi to¢no ispred vlastitih vrata kako bi ih branio, smatra se da ne
moze biti pocinjen prekr3aj onemogucavanja izgledne prilike za postizanje
pogotka, ¢ak i ako situacija ispunjava ostale kriterije za taj prekrsaj.

Ako vratar prekrsajem igranja rukom izvan kaznenog prostora onemoguci
suparnickoj momcadi postizanje pogotka ili izglednu priliku za postizanje
pogotka, u trenutku kada njegova vrata nisu branjena ili ih brani samo igra¢
obrambene momcadi iza vratara, smatra se da je vratar pocinio prekrsaj za
iskljucenje.

Ako je broj igrata momcadi koja napada jednak ili veci od broja igrata momcadi
koja brani svoja vrata (izuzevsi vratara), a vrata ne ¢uva vratar, dok su ispunjeni
ostali kriteriji za onemogucavanje izgledne prilike za postizanje pogotka, smatra
se da se radi o situaciji onemogucavanja izgledne prilike za postizanje pogotka.

Ako zamjenski igrac, iskljuceni igra¢ ili sluzbena osoba prekrsajem igranja rukom
ili prekr3ajem koji se sankcionira slobodnim udarcem onemogud¢i suparnickoj
momcadi postizanje pogotka ili izglednu priliku za postizanje pogotka, broj igraca
momcadi smanjuje se u skladu s Pravilom 3.



Tezak prekr3aj
Start ili pokusaj borbe za loptu koji ugrozavaju sigurnost suparnickog igraca ili
koriste prekomjernu silu ili brutalnost moraju biti sankcionirani kao tezak prekr3aj.

Bilo koji igrac koji prekomjernom silom naleti na suparni¢kog igraca u pokusaju
borbe za loptu s prednje strane, sa strane ili sa straznje strane, koristeci jednu ili
obje noge, ili koji ugrozava sigurnost suparnickog igraca, pocinio je tezak
prekr3aj.

Nasilno ponasanje

Nasilno ponasanje obuhvaca igracevu upotrebu ili pokusaj upotrebe prekomjerne
sile ili brutalnosti protiv suparnika izvan borbe za loptu, ili protiv bilo koje druge
osobe, bez obzira je li doslo do kontakta.

Nasilno se ponasanje moze dogoditi na terenu za igru ili izvan njegovih granica,
bez obzira je li lopta u igri ili izvan igre.

U slu¢ajevima nasilnog ponasanja ne treba dozvoliti prednost, osim ako u
nastavku akcije postoji jasna prilika za postizanje pogotka. U tom slu¢aju suci
moraju iskljuciti igraca koji je kriv za nasilni¢ko ponasanje ¢im lopta bude izvan
igre.

Suce se podsjeca da nasilno ponasanje cesto vodi do masovnog sukoba igraca,
stoga ga treba pokusati sprijeciti strogom intervencijom.

Igrac ili zamjenski igrac koji je kriv za nasilno ponasanje mora biti iskljucen.



Team officials

Ako je prekriaj pocinila sluzbena osoba, koja ne moze biti identificirana,
sankcioniran ¢e biti glavni trener u tehni¢ckom prostoru.

Upozorenje

Sliedece bi prekrsaje obic¢no trebalo sankcionirati upozorenjem; ponovljene ili

ociglednije prekrsaje treba sankcionirati opomenom ili isklju¢enjem:

« ulazak u teren za igru na nacin koji iskazuje postovanje i ne izaziva sukob

« izostanak suradnje s ¢lanom sudackog tima, npr. ignoriranje upute ili zahtjeva
pomocnog suca

= manje neslaganije (rijecima ili postupcima) s odlukom sudackog tima
« povremeno napustanje tehni¢kog prostora bez pocinjenih drugih prekrsaja

Opomena

Prekr3aji za opomenu sluzbenih osoba ukljuc¢uju (ali nisu ogranic¢eni na):

» jasan/uzastopan manjak postovanja prema granicama tehni¢kog prostora
svoje momcadi

» odugovlacenje nastavka igre svoje momcadi

« namijeran ulazak u tehnicki prostor suparnicke momc¢adi (bez izazivanja
sukoba)
= neslaganje rije¢ima ili postupcima, uklju¢ujuci:
» bacanje/udaranje boca s pi¢em ili drugih predmeta
« djelovanje koje jasno pokazuje manjak postovanja prema ¢lanu ili
¢lanovima sudackog tima, npr. provokativan pljesak
« pretjerano/uzastopno gestikuliranje uz zahtijevanje zutog ili crvenog kartona
= djelovanje na provokativan ili potpaljiv nacin
« neprestano neprihvatljivo ponasanje (ukljucujuci i ponavljanje prekrsaja za
upozorenje)
» pokazan manjak postovanja prema igri

Iskljucenje
Prekr3aji za isklju¢enje uklju¢uju (ali nisu ograniceni na):
» odgadanje nastavka igre suparnicke momcadi, npr. drzanjem lopte,
napucavanjem lopte, ometanjem igracevih kretnji
* namjerno napustanje tehnic¢kog prostora radi:
« iskazivanja neslaganja s ¢lanom sudackog tima ili protestiranja
« djelovanja na provokativan ili potpaljiv nacin
« ulazak u suparnicki tehnicki prostor na agresivan nacin ili nacin koji izaziva
sukob
« namjerno bacanje/udaranje predmeta na teren za igru



« ulazak na teren za igru radi:
« sukoba s ¢lanom sudackog tima (ukljucujudi i na poluvremenu i po
zavrsetku utakmice)
- ometanja igre, suparnickog igraca ili ¢lana sudackog tima
« izazivanje fizickog kontakta ili agresivno ponasanje (ukljucujuci pljuvanje ili
ugriz) prema bilo kojoj drugoj osobi
» dobivanje druge opomene u istoj utakmici
« upotrebu agresivnog, uvredljivog ili pogrdnog rje¢nika i/ili djelovanje na takav
nacin
« upotrebu neodobrene elektronicke ili komunikacijske opreme i/ili
neprimjereno ponasanje kao posljedicu upotrebe elektronicke ili
komunikacijske opreme
« nasilno ponasanje

Prekrsaji bacanja/udaranja predmeta (ukljucujuci loptu)

U svim slucajevima, sudac poduzima odgovarajuce disciplinske mjere:
« preostro — opomenuti pocinitelja zbog nesportskog ponasanja

« Uz prekomjernu silu — iskljuciti pocinitelja zbog nasilnog ponasanja

4 Nastavak igre nakon prekrsaja i nesportskog ponasanja
Ako je lopta izvan igre, igra se nastavlja u skladu s prethodnom odlukom.

Sljedeci se nastavci igre primjenjuju ako je lopta u igri, a igra¢ pocini fizicki

prekrsaj na terenu za igru protiv:

« suparnickog igraca — dosuduje se neizravni ili izravni slobodni udarac ili
kazneni udarac

« suigraca, zamjenskog igraca, isklju¢enog igraca, sluzbene osobe ili ¢lana
sudackog tima — dosuduje se izravni slobodni udarac ili kazneni udarac

Svi verbalni prekrsaji sankcioniraju se neizravnim slobodnim udarcem.

Ako je lopta u igri, pri ¢emu:

« igrac pocini prekrsaj protiv ¢lana sudackog tima ili suparni¢kog igraca,
zamjenskog igraca, isklju¢enog igraca ili sluzbene osobe izvan terena za igru;
ili

= zamjenski igra¢, iskljuceni igrac ili sluzbena osoba pocini prekriaj izvan terena
za igru na suparni¢kom igracu ili ¢lanu sudackog tima, ili ga ometa:

igra se nastavlja slobodnim udarcem na grani¢noj crti, na mjestu najblizem
prekrsaju/ometanju; u slucaju da se radi o prekrsaju za izravni slobodni udarac, a
najbliza tocka na grani¢noj crti lezi na dijelu popre¢ne crte koja pripada
kaznenom prostoru igraca koji je pocinio prekr3aj, dosuduje se kazneni udarac.



Cak i ako zamjenski igra¢, iskljuceni igra¢ ili sluzbena osoba pocini prekriaj za
izravni slobodni udarac, to se broji kao akumulirani prekrsaj protiv njihove
momcadi.

Ako igrac pocini prekriaj izvan terena za igru protiv igraca, zamjenskog igraca ili
sluzbene osobe vlastite momcadi, igra se nastavlja neizravnim slobodnim
udarcem na grani¢noj crti na mjestu najblizem prekrsaju.

Ako igrac dira loptu predmetom drzanim u ruci (kopackom, kostobranom, itd.),
igra se nastavlja izravnim slobodnim udarcem (ili kaznenim udarcem).

Ako igrac¢ na terenu za igru ili izvan njega baci ili udari predmet (osim lopte za
igru) na suparnickog igraca, ili baci ili udari predmet (ukljucujuci loptu) na
suparnic¢kog zamjenskog igraca, isklju¢enog igraca, sluzbenu osobu ili ¢lana
sudackog tima ili na loptu za igru, igra se nastavlja izravnim slobodnim udarcem s
mjesta gdje je predmet udario ili bi udario osobu ili loptu. Ako je to mjesto unutar
pociniteljevog kaznenog prostora, dosuduje se kazneni udarac. Ako je to mjesto
izvan terena za igru, slobodni udarac izvodi se na najblizoj to¢ki grani¢ne crte.
Kazneni udarac dosuduje se i ako najbliza tocka grani¢ne crte lezi na dijelu
poprec¢ne crte koji pripada pociniteljevom kaznenom prostoru.

Ako zamijenski igra¢, iskljuceni igrac, igrac priviemeno izvan terena za igru ili
sluzbena osoba baci ili udari predmet na teren za igru i ometa igru, suparnika ili
¢lana sudackog tima, igra se nastavlja izravnim slobodnim udarcem s mjesta gdje
je predmet ometao igru, ili gdje je udario ili bi udario suparnika, ¢lana sudackog
tima ili loptu (ili kaznenim udarcem ako se to mjesto nalazi unutar pociniteljevog
kaznenog prostora).

Ako suci zaustave igru zbog prekrsaja koji je igrac pocinio unutar terena za igru ili
izvan njega, protiv vanjskog ¢imbenika, igra se nastavlja spustanjem lopte, osim
ako je dosuden slobodni udarac zbog napustanja terena za igru bez sudackog
dopustenja.



PRAVILO 13 - SLOBODNI UDARCI

1 Vrste slobodnog udarca
Izravni i neizravni slobodni udarci dosuduju se u korist suparnicke momcadi igraca,
zamjenskog igraca, isklju¢enog igraca ili sluzbene osobe koja je skrivila prekrsaj.

Pri izvodenju izravnog ili neizravnog slobodnog udarca jedan od sudaca mora jasno
pokazivati odbrojavanje Cetiri sekunde.

Znak za neizravni slobodni udarac

Sudac oznacava neizravni slobodni udarac podizanjem ruke iznad glave; ruku
zadrzava u tom polozaju sve dok udarac ne bude izveden te lopta ne dodirne
nekog drugog igraca ili ne izade izvan terena za igru.

Neizravni slobodni udarac mora biti ponovljen ako jedan ili oba suca propuste
oznaciti da je slobodni udarac neizravan te lopta bude izravno udarena u vrata.

Ulazak lopte u vrata

« Ako je lopta pri izravhom slobodnom udarcu udarena izravno u suparnicka
vrata, priznaje se pogodak.

« Ako je lopta pri neizravnom slobodnom udarcu udarena izravno u suparnicka
vrata, dosuduje se ubacivanje s vrata za suparni¢ku momcad (osim u slucaju da
jedan ili oba suca propuste oznaciti da je slobodan udarac neizravan).

« Ako je lopta pri izravnom ili neizravnom slobodnom udarcu udarena izravno u
vlastita vrata momcadi koja izvodi udarac, dosuduje se udarac iz kuta za
suparni¢ku momcad.

2 Postupak

Svi se slobodni udarci moraju izvesti:
e unutar Cetiri sekunde;
» s mijesta gdje se prekrsaj dogodio, osim:

+ izravnih slobodnih udaraca dosudenih za momcad koja se brani unutar
njihovog kaznenog prostora — oni mogu biti izvedeni bilo gdje unutar
kaznenog prostora;

« neizravnih slobodnih udaraca zbog prekrsaja momcadi koja se brani
unutar kaznenog prostora ili zbog primjenjivog prekrsaja kada je lopta
bila unutar kaznenog prostora u trenutku zaustavljanja igre — oni se
izvode s grani¢ne crte kaznenog prostora, u tocki najblizoj mjestu gdje
se prekr3aj dogodio ili gdje se lopta nalazila, pratec¢i zamisljenu crtu

paralelnu s uzduznom crtom (kako je prikazano na ilustraciji);



« neizravnih slobodnih udaraca zbog prekr3aja koji ukljucuju igracev
ulazak, ponovni ulazak ili izlazak s terena za igru bez sucevog
dopustenja — oni se izvode s mjesta gdje je lopta bila u trenutku
zaustavljanja igre, osim ako je igra zaustavljena dok je lopta bila
unutar kaznenog prostora. U tom slucaju slobodni udarac treba izvesti
s grani¢ne crte kaznenog prostora, u tocki najblizoj mjestu gdje se
lopta nalazila u trenutku zaustavljanja igre, prate¢i zamisljenu crtu
paralelnu s uzduznom crtom (vidi gornju ilustraciju). Medutim, ako
igrac pocini prekrsaj izvan terena za igru, igra se nastavlja slobodnim
udarcem na grani¢noj crti u tocki najblizoj mjestu prekrsaja; u slucaju
prekrsaja za izravni slobodni udarac dosuduje se kazneni udarac ako
se ta tocka nalazi na dijelu poprecne crte koja pripada pociniteljevom
kaznenom prostoru;

« ako Pravilo odreduje drugo mjesto izvodenja.

Lopta:

» mora mirovati, a izvodac¢ ne smije ponovno dodirnuti loptu prije nego sto
lopta dodirne drugog igraca;

» jeuigri kada je udarena i jasno pomaknuta.

Dok lopta ne ude u igru, svi suparnicki igra¢i moraju ostati:

= najmanje 5 m udaljeni od lopte;

« izvan kaznenog prostora u slucaju slobodnih udaraca unutar suparnickog
kaznenog prostora.

Ako dva ili viSe igrata momcadi koja se brani ¢ine ,Zivi zid”, svi igra¢i momcadi
koja napada moraju ostati na najmanje 1 m udaljenosti od , Zivog zida” sve dok
lopta ne bude u igri.



Slobodni udarac moze biti izveden podizanjem lopte jednom nogom ili objema
nogama istovremeno.

Fintiranje izvodenja slobodnog udarca dopusteno je kao dio futsala.

Ako igrac koji pravilno izvodi slobodan udarac namjerno udari loptom u
suparnickog igraca kako bi ponovno igrao loptom, ali ne na neoprezan ili
preostar nacin, niti upotrebom pretjerane sile, suci dopustaju nastavak igre.

3 Prekrsaji i sankcije

Ako pri izvodenju slobodnog udarca suparnik stoji blize lopti od propisane
udaljenosti, slobodni se udarac ponavlja osim ako se moze dozvoliti prednost; no
ako igrac brzo izvede slobodni udarac, a loptu presijece suparnicki igrac koji se
nalazi na manje od 5 m udaljenosti, sudac dopusta nastavak igre. Medutim,
suparnicki igra¢ koji namjerno onemogucava brzo izvodenje slobodnog udarca
mora biti opomenut zbog odugovlacenja nastavka igre.

Pri izvodenju slobodnog udarca, ako se igra¢ momcadi koja napada nalazi na
manje od 1 m od ,Zivog zida" koji ¢ine dva ili vise igraca momcadi koja se brani,
dosuduije se neizravni slobodni udarac za momcad koja se brani.

Ako momcad koja se brani izvede slobodni udarac iz svog kaznenog prostora, a
suparnicki su igraci unutar kaznenog prostora jer nisu imali viemena napustiti ga,
sudac dopusta nastavak igre.

Ako suparnicki igrac koji se nalazi u kaznenom prostoru u trenutku izvodenja
slobodnog udarca, ili ulazi u kazneni prostor prije nego $to lopta bude u igri,
dodirne loptu ili se upusti u borbu za loptu prije nego 3to lopta bude u igri,
slobodni se udarac ponavlja.

Nakon 3to lopta bude u igri, ako je izvoda¢ ponovno dodirne prije nego sto je

dodirnula drugog igraca, dosuduje se neizravni slobodni udarac; ako izvodac

pocini prekrsaj igranja rukom:

« dosuduje se izravni slobodni udarac;

» dosuduje se kazneni udarac ako se prekrsaj dogodio unutar kaznenog
prostora izvodaca, osim ako je izvodac bio vratar. Tada se dosuduje neizravni
slobodni udarac;



Ako slobodni udarac ne bude izveden unutar Cetiri sekunde, suparnickoj se
momcadi dosuduje neizravni slobodni udarac s mjesta gdje je prvotni slobodni
udarac trebao biti izveden, osim ako mom¢ad pocini takav prekrsaj unutar
vlastitog kaznenog prostora; tada se suparnic¢koj momcadi dosuduje neizravni
slobodni udarac na grani¢noj crti kaznenog prostora, u tocki najblizoj mjestu gdje
se prekrsaj dogodio, prateci zamisljenu crtu paralelnu s uzduznom crtom (vidi
ilustraciju u ¢lanku 2. ovog Pravila).

4 Akumulirani prekrsaji

«  Akumuliranim se prekrajima smatraju oni koji se kaznjavaju izravnim
slobodnim udarcem ili kaznenim udarcem, kako je propisano u Pravilu 12.

«  Akumulirani prekr3aji koje je pocinila svaka mom¢ad u svakom razdoblju igre
biljeze se u izvjestaju o utakmici.

» Suci mogu dozvoliti prednost i dopustiti nastavak igre ako momcad koja je
pocinila prekr3aj nije ranije pocinila pet akumuliranih prekrsaja, a suparnickoj
momcadi nisu onemoguceni postizanje pogotka ili izgledna prilika za
postizanje pogotka.

« Ako suci dozvole prednost, mjeritelju vremena i tre¢em sucu trebaju pokazati
obvezne znakove za akumulirani prekr3aj ¢im lopta bude izvan igre.

« Ako se igraju produzeci, akumulirani prekrsaji iz drugog poluvremena
utakmice nastavljaju se brojati tijekom produzetaka.

5 Izravni slobodni udarac zbog Sestog akumuliranog prekrsaja svake
momcadi u svakom razdoblju utakmice (DFKSAF)

Izravni slobodni udarac zbog 3estog akumuliranog prekrsaja dosuduje se za 3esti i
svaki sliede¢i akumulirani prekrsaj pojedine momcadi u svakom razdoblju
utakmice. Medutim, ako je 3esti ili svaki sliede¢i akumulirani prekriaj pocinjen
unutar pociniteljevog kaznenog prostora, dosuduje se kazneni udarac.

Pogodak moZze biti postignut izravno iz slobodnog udarca zbog 3estog
akumuliranog prekrsaja, a izvodac¢ mora pokusati posti¢i pogodak.

Igraci momcadi koja se brani ne smiju stvoriti ,zivi zid"” kako bi branili izravni
slobodni udarac zbog Sestog akumuliranog prekrsaja.



Postupak

Lopta mora mirovati na oznaci 10 m ili na mjestu gdje se prekrsaj za izravni
slobodni udarac zbog Sestog akumuliranog prekrsaja dogodio (pod uvjetom
da se dogodio u prostoru izmedu poprec¢ne crte momcadi koja se brani i
zamisljene crte izvan kaznenog prostora, na 10 m udaljenosti i paralelne s
popre¢nom crtom).
Ako se prekrsaj za izravni slobodni udarac zbog Sestog akumuliranog
prekrsaja dogodio unutar tog prostora, izvoda¢ moze birati Zeli udarac izvesti
s oznake 10 m ili s mjesta gdje se prekrsaj dogodio.
Stupovi vrata, greda i mreza na vratima ne smiju se micati.
Igrac koji izvodi izravni slobodni udarac zbog Sestog akumuliranog prekrsaja
mora biti jasno identificiran.
Vratar momc¢adi koja se brani mora biti najmanje 5 m udaljen od lopte sve
dok ona ne bude udarena.
Igraci, izuzevsi izvodaca i vratara momcadi koja se brani, moraju biti:

e naterenu zaigru;

= najmanje 5 m udaljeni od lopte;*

+ iza lopte:

e izvan kaznenog prostora.

Dodatna oznaka
na5m od
oznake na 10 m

N

* [gracevu poziciju prilikom nastavka igre odreduje pozicija njegovih nogu ili bilo kojeg
dijela njegovog tijela koji dodiruje teren za igru.

.

Nakon 3to su igraci zauzeli pozicije u skladu s ovim Pravilom, jedan od sudaca
daje znak za izvodenje izravnog slobodnog udarca zbog Sestog akumuliranog
prekrsaja.

Igrac koji izvodi izravni slobodni udarac zbog Sestog akumuliranog prekrsaja
mora udariti loptu prema suparnickim vratima s namjerom izravnog postizanja



pogotka; odigravanje petom dopusteno je pod uvjetom da se lopta krece
prema suparnickim vratima te se radi o pokusaju izravnog postizanja pogotka.
Lopta je u igri nakon 3to je udarena te jasno pomaknuta prema suparnickim
vratima.
Izvodac ne smije ponovno igrati loptom prije nego sto lopta dodirne drugog
igraca.
Ako je izravni slobodni udarac zbog 3estog akumuliranog prekrsaja dosuden
na isteku razdoblja igre, smatrat e se da to razdoblje zavrsava po dovrsetku
izravnog slobodnog udarca zbog 3estog akumuliranog prekrsaja. Udarac se
smatra dovrsenim kada se, po ulasku lopte u igru, dogodi jedna od sljedecih
situacija:

- lopta se prestane kretati ili izade izvan igre;

« loptom igra bilo koji igrac¢ (ukljucuju¢i izvodaca) osim vratara momcadi

koja se brani;
« suci zaustave igru zbog prekrsaja izvodaca ili njegove momcadi.

Prekr3aji i sankcije

Nakon 3to su suci dali znak za izvodenje izravnog slobodnog udarca zbog
Sestog akumuliranog prekrsaja, udarac treba izvesti unutar Cetiri sekunde.
Ako udarac nije izveden unutar Cetiri sekunde, dosuduje se neizravni slobodni
udarac za suparnicku momcad s mjesta na kojemu je udarac trebao biti
izveden.
Ako se, prije nego sto lopta bude u igri, dogodi jedna od sljedecih situacija:
« igrac koji izvodi izravni slobodni udarac zbog Sestog akumuliranog
prekrsaja ili njegov suigra¢ pocine prekriaj:
« ako lopta ude u vrata, udarac se ponavlja;
« ako lopta ne ude u vrata, suci zaustavljaju igru i nastavljaju je
neizravnim slobodnim udarcem za suparni¢ku momcad;
osim u sljedec¢im situacijama, kada ¢e igra biti zaustavljena i
nastavljena neizravnim slobodnim udarcem za suparni¢ku momcad,
bez obzira je li postignut pogodak:
 izravni slobodni udarac zbog 3estog akumuliranog prekriaja
nije udaren prema suparnickim vratima i s namjerom izravnog
postizanja pogotka;
 suigra¢ identificiranog izvodaca izvede udarac i suci opomenu
igraca koji je izveo udarac;
+ izvodac fintira udaranje lopte nakon dovrsetka zaleta (fintiranje
tijekom zaleta je dopusteno) i suci opomenu izvodaca.
» vratar momcadi koja se brani pocini prekrsaj:
» ako lopta ude u vrata, pogodak se priznaje;
« ako lopta ne ude u vrata ili se odbije od stupova vrata ili grede,
udarac se ponavlja samo ako je vratarev prekrsaj imao jasan utjecaj
na izvodaca;



» ako je vratar sprijecio ulazak lopte u vrata, udarac se ponavlja

Ako vratar pocini prekrsaj te time uzrokuje ponavljanje udarca, vratar

mora biti upozoren za prvi prekrsaj na utakmici te opomenut za svaki

sljededi prekrsaj.

suigrac vratara momcadi koja se brani pocini prekrsaj:

» ako lopta ude u vrata, pogodak se priznaje;

« ako lopta ne ude u vrata, udarac se ponavlja; igrac koji je pocinio
prekrsaj mora biti upozoren za prvi prekrsaj na utakmici te
opomenut za svaki sljedeci prekrsaj

= igraci obje momcadi pocine prekrsaj, udarac se ponavlja osim ako igra¢ pocini
ozbiljniji prekrsaj (primjerice, nedopusteno fintiranje); igraci moraju biti
upozoreni za prvi prekrsaj na utakmici te opomenuti za svaki sliedeci prekrsaj

« vratar momcadi koja se brani i izvodac istovremeno pocine prekriaj; izvodac
mora biti opomenut, a igra se nastavlja neizravnim slobodnim udarcem za
momcad koja se brani

Suparnicki igrac koji ometa izvodaca pri kretanju prema lopti tijekom izvodenja
izravnog slobodnog udarca zbog Sestog akumuliranog prekrsaja mora biti
opomenut, ¢ak i ako je pocinitelj postovao propisanih 5 m udaljenosti.

« Ako po izvodenju izravnog slobodnog udarca zbog Sestog akumuliranog
prekrsaja:

izvodac ponovno dodirne loptu prije nego $to lopta dodirne drugog

igraca:

« dosuduje se neizravni slobodni udarac (ili izravni slobodni udarac
zbog prekrsaja igranja rukom) za suparnicku momcad.

loptu dodirne vanjski ¢imbenik, dok se lopta kre¢e prema suparnickim

vratima:

+ udarac se ponavlja, osim ako lopta ide prema vratima, a ometanje
ne sprjecava vratara ili igraca momcadi koja se brani da igraju
loptom — tada se pogodak priznaje ako lopta ude u vrata (¢ak i ako
je bilo kontakta s loptom), osim ako je ometanje pocinila momcad
koja napada.

lopta se od vratara, grede ili stupova vrata odbije na teren za igru, a

tada je dodirne vanjski ¢cimbenik:

e suci zaustavljaju igru;

 igra se nastavlja spustanjem lopte na mjestu gdje je loptu dodirnuo
vanjski ¢cimbenik.



PRAVILO 13 - SLOBODNI UDARCI

Sazetak

Ishod izravnog slobodnog udarca zbog
$estog akumuliranog prekrsaja (DFKSAF)




PRAVILO 14 - KAZNENI UDARAC
Kazneni se udarac dosuduje ako igra¢ pocini prekrsaj za izravni slobodni udarac

unutar svog kaznenog prostora ili izvan terena za igru, kao dio igre, kako je
navedeno u Pravilu 12.

Pogodak moze biti postignut izravno iz kaznenog udarca.

1 Postupak

Lopta mora mirovati na oznaci za izvodenje kaznenog udarca, a stupovi vrata,
greda i mreza na vratima ne smiju se micati.

Mora biti jasno utvrden identitet igraca koji izvodi kazneni udarac.

Vratar momcadi koja se brani mora ostati na popre¢noj crti, licem okrenut prema
izvodacu, izmedu stupova vrata, ne dodirujuci stupove vrata, gredu ili mrezu na
vratima, sve dok lopta ne bude udarena.

Svi ostali igraci, osim izvodaca i vratara, moraju biti:

e naterenu zaigru;

= najmanje 5 m udaljeni od oznake za izvodenje kaznenog udarca;
« iza oznake za izvodenje kaznenog udarca;

+ izvan kaznenog prostora.

Kada su svi igraci zauzeli svoje pozicije u skladu s ovim Pravilom, jedan od sudaca
daje znak za izvodenje kaznenog udarca.

Igrac koji izvodi kazneni udarac mora udariti loptu prema naprijed; udarac petom
je dopusten pod uvjetom da se lopta kre¢e prema naprijed.

Kada je lopta udarena, vratar momc¢adi koja se brani mora barem dijelom jednog
stopala dodirivati gol-crtu ili biti u liniji s njom.

Lopta je u igri kada je udarena prema naprijed i jasno pomaknuta.

Izvodac ne smije ponovno igrati loptom sve dok lopta ne dodirne drugog igraca.



Ako je kazneni udarac dosuden na kraju razdoblja igre, smatrat ce se da je

razdoblje igre zavrseno po dovrsetku izvodenja kaznenog udarca. Smatra se da je

kazneni udarac dovrsen kada se, nakon 3to lopta bude u igri, dogodi jedna od

sljedecih situacija:

- lopta se prestane kretati ili izade izvan igre;

« loptom igra bilo koji igrac¢ (ukljucujuci izvodaca) osim vratara momcadi koja se
brani;

« suci zaustave igru zbog bilo kakvog prekr3aja izvodaca ili njegovog suigraca.

z Prekr3aji i sankcije

Nakon Sto sudac oznaci pocetak izvodenja kaznenog udarca, kazneni udarac
mora biti izveden. Ako ne bude izveden, jedan od sudaca moze poduzeti
disciplinske mjere prije nego $to ponovno oznaci pocetak izvodenja kaznenog
udarca.

Ako se, prije nego sto lopta bude u igri, dogodi jedna od sljedecih situacija:
« izvodac ili njegov suigrac¢ pocine prekrsaj:

» ako lopta ude u vrata, kazneni se udarac ponavlja;

» ako lopta ne ude u vrata, suci zaustavljaju igru i utakmica se nastavlja
neizravnim slobodnim udarcem za suparni¢ku momc¢ad;

osim u sljedec¢im situacijama, kada ¢e igra biti zaustavljena te potom

nastavljena neizravnim slobodnim udarcem za suparni¢ku momcad,

neovisno o tome je li postignut pogodak:
« kazneni udarac je izveden unatrag;
 suigrac utvrdenog izvodaca izvede kazneni udarac, tada suci
opominju igraca koji je izveo kazneni udarac;
« fintiranje pri udarcu nakon 5to je izvodac dovrsio zalet (fintiranje
pri zaletu je dopusteno); suci opominju izvodaca.
« vratar momcadi koja se brani pocini prekrsaj:

» ako lopta ude u vrata, pogodak se priznaje;

» ako lopta ne ude u vrata ili se odbije od stupova vrata ili grede, udarac
se ponavlja samo ako je vratarev prekrsaj imao jasan utjecaj na
izvodaca;

+ ako je vratar sprijecio ulazak lopte u vrata, udarac se ponavlja.

Ako vratar pocini prekrsaj te time uzrokuje ponavljanje udarca, vratar

mora biti upozoren za prvi prekrsaj na utakmici te opomenut za svaki

sljededi prekrsaj.



e suigraci vratara momcadi koja se brani pocini prekrsaj:
« ako lopta ude u vrata, pogodak se priznaje;
« ako lopta ne ude u vrata, udarac se ponavlja.
« igraci obje momcadi pocine prekrsaj — kazneni se udarac ponavlja osim ako
igrac pocini ozbiljniji prekrsaj (primjerice, nedopusteno fintiranje);
» ako vratar momcadi koja se brani i izvodac istovremeno pocine prekrsaj,
izvoda¢ mora biti opomenut, a igra se nastavlja neizravnim slobodnim
udarcem za momcad koja se brani.

Suparnicki igrac koji ometa izvodaca pri kretanju prema lopti tijekom izvodenja
kaznenog udarca mora biti opomenut, ¢ak i ako je pocinitelj postovao propisanih
5 m udaljenosti.

Nakon izvodenja kaznenog udarca, ako:
« izvodac ponovno dodirne loptu prije nego je dodirne drugi igrac:

» dosuduje se neizravni slobodni udarac (ili izravni slobodni udarac za
prekrsaj igranja rukom) za suparni¢cku momcad.

« loptu dodirne vanjski ¢imbenik dok se kre¢e prema naprijed:

« kazneni se udarac ponavlja, osim ako lopta ide u vrata, a ometanje ne
sprjecava vratara ili igrata momcadi koja se brani da igra loptom. U
tom slucaju pogodak se priznaje ako lopta ude u vrata (¢ak i ako je
bilo kontakta s loptom), osim ako je igru ometala momcad koja
napada.

» selopta od vratara, grede ili stupova vrata odbije u teren za igru i tada je
dodirne vanjski ¢imbenik:

» sudac zaustavlja igru;
= igra se nastavlja spustanjem lopte na mjestu gdje ju je dodirnuo
vanjski ¢imbenik.
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3 Sazetak

Ishod kaznenog udarca




PRAVILO 15 - UBACIVANJE NOGOM

Ubacivanje nogom dosuduje se u korist suparni¢cke momcadi igraca koji je
posljednji dodirnuo loptu kada je cijela lopta presla uzduznu crtu na tlu ili u
zraku, ili kada je udarila u strop dok je bila u igri.

Pogodak ne moze biti postignut izravno iz ubacivanja nogom:
« Ako lopta ude u suparnicka vrata, dosuduje se ubacivanje s vrata.

« Ako lopta ude u vrata momcadi koja izvodi ubacivanje nogom, dosuduje se
udarac iz kuta.

1 Postupak

U trenutku izvodenja udarca:

» lopta mora nepomicno stajati na uzduznoj crti, na mjestu gdje je izasla iz
terena za igru ili najblize mjestu gdje je dodirnula strop;

« samo izvodac¢ smije biti izvan terena za igru (osim kako je navedeno u
Pravilima futsalske igre — vidi propise o odobrenom napustanju terena za igru
u poglavlju Tumacenje i preporuke unutar Prakti¢nih smjernica za futsalske
suce i ostale ¢lanove sudackog tima)

« svisuparnicki igraci moraju stajati na najmanje 5 m udaljenosti od mjesta na
uzduznoj crti gdje e biti izvedeno ubacivanje nogom.

Lopta je u igri nakon 3to je udarena i jasno pomaknuta.

Lopta mora biti ubacena u igru unutar Cetiri sekunde nakon $to je momcad
spremna za izvodenje ili nakon $to sudac oznaci da je momcad spremna za
izvodenje.

Ako je ubacivanje nogom izvedeno, a lopta nakon $to ude u igru izade iz terena
za igru preko iste uzduzne crte bez dodirivanja bilo kojeg igraca, dosuduje se
ubacivanje nogom za suparni¢ku momcad, koja ga izvodi s mjesta gdje je lopta
po prvotnom ubacivanju nogom izasla izvan terena.

Ako igrac koji pravilno izvodi ubacivanje nogom namjerno udari loptu prema
suparni¢kom igracu kako bi ponovno igrao loptom, ali ne na neoprezan ili
preostar nacin, niti upotrebom pretjerane sile, sudac dopusta nastavak igre.

Izvodac ubacivanja nogom ne smije ponovno dodirnuti loptu prije nego je
dodirnula drugog igraca.



2 Prekrsaji i sankcije

Nakon 3to lopta ude u igru, ako je izvoda¢ ponovno dodirne prije nego 5to je

dodirnula drugog igraca, dosuduje se neizravni slobodni udarac; ako izvodac

pocini prekrsaj igranja rukom:

« dosuduje se izravni slobodni udarac;

» dosuduje se kazneni udarac ako se prekrsaj dogodio unutar kaznenog
prostora izvodaca, osim ako je izvodac bio vratar. Tada se dosuduje neizravni
slobodni udarac.

Suparni¢kom igracu koji nekorektno skre¢e paznju izvodaca ili ga ometa
(ukljucujudi i prilazak na manje od 5 m od mjesta gdje treba izvesti ubacivanje
nogom), dodjeljuje se opomena zbog nesportskog ponasanja te ako je ubacivanje
nogom izvedeno, dosuduje se neizravni slobodni udarac.

Za svaki drugi prekrsaj, ukljucujuci i kada ubacivanje nogom nije izvedeno unutar
Cetiri sekunde, dosuduje se ubacivanje nogom za suparni¢ku momcad.



PRAVILO 16 - UBACIVANIJE S VRATA

Ubacivanje s vrata dosuduje se kada cijela lopta prijede poprecnu crtu, na tlu ili u
zraku, a kao posljednjeg je dodirnula igrata momcadi koja napada i pritom nije
postignut pogodak.

Pogodak ne moZze biti postignut izravno iz ubacivanja s vrata. Ako lopta izravno
ude u vrata momcadi ¢iji je vratar izveo ubacivanje s vrata, dosuduje se udarac iz
kuta za suparnika. Ako lopta izravno ude u vrata momcadi koja nije izvela
ubacivanje s vrata, toj se momcadi dosuduje ubacivanje s vrata.

1 Postupak

« Vratar momcadi koja se brani baca ili ispusta loptu s bilo kojeg mjesta unutar
kaznenog prostora.

» Lopta je uigri kada je bacena ili ispustena te jasno pomaknuta.

« Lopta mora biti ubacena u igru unutar Cetiri sekunde nakon 3to je momcad
spremna za izvodenje ili nakon $to sudac oznaci da je momcad spremna za
izvodenije.

« Suparnic¢ki igraci moraju se nalaziti izvan kaznenog prostora sve dok lopta ne
ude uigru.

2 Prekr3aji i sankcije

Nakon sto lopta ude u igru, ako je vratar koji je izveo ubacivanje s vrata ponovno

dodirne prije nego sto je dodirnula drugog igraca, dosuduje se neizravni slobodni

udarac; ako vratar pocini prekr3aj igranja rukom:

» dosuduje se izravni slobodni udarac;

« dosuduje se neizravni slobodni udarac ako se prekrsaj dogodio unutar
vratarevog kaznenog prostora.

Ako se pri izvodenju ubacivanja s vrata suparnicki igraci nalaze u kaznenom
prostoru zato $to ga nisu stigli napustiti, suci dopustaju nastavak igre. Ako
suparnicki igrac koji se nalazi u kaznenom prostoru ili ulazi u kazneni prostor prije
nego lopta bude u igri dodirne ili napadne loptu prije nego sto lopta bude u igri,
ubacivanje s vrata mora biti ponovljeno.



Ako igra¢ ude u kazneni prostor prije nego $to lopta bude u igri te pritom napravi
ili pretrpi prekrsaj, ubacivanje s vrata mora se ponoviti, a igrac¢ koji je pocinio
prekrsaj moze biti opomenut ili isklju¢en, ovisno o samom prekr3aju.

Ako ubacivanje s vrata nije izvedeno unutar Cetiri sekunde, dosuduje se neizravni
slobodni udarac za suparnicku momcad.

Ako je to zabranjeno domacim pravilima za utakmice mladih kategorija, veterana,
osoba s invaliditetom i/ili futsal na najsiroj osnovi (grassroots/rekreacija), ako
vratar baci loptu izravno preko sredisnje crte, dosuduje se neizravni slobodni
udarac za suparnicku momcad, na mjestu gdje je lopta presla sredisnju crtu.

Za svaki drugi prekrsaj, ubacivanje s vrata mora biti ponovljeno.



PRAVILO 17 - UDARAC IZ KUTA

Udarac iz kuta dosuduje se kada je cijela lopta presla preko poprec¢ne crte, na tlu
ili u zraku, a kao posljednjeg je dotaknula igrata momcadi koja se brani i pritom
nije postignut pogodak.

Pogodak moze biti postignut izravno iz udarca iz kuta, ali samo protiv suparnicke
momcadi; ako lopta izravno ude u vrata igraca koji izvodi udarac iz kuta,
dosuduje se udarac iz kuta za suparni¢cku momcad.

1 Postupak

» Lopta mora biti postavljena unutar kutnog prostora najblizeg mjestu gdje je
lopta presla popre¢nu crtu.

» Lopta mora biti nepomicna, a udara je igra¢ momcadi koja napada.

» Lopta mora biti ubacena u igru unutar cCetiri sekunde nakon sto je momcad
spremna za izvodenje ili nakon $to sudac oznaci da je momcad spremna za
izvodenje.

« Lopta je uigri kada je udarena i jasno pomaknuta; ne mora napustiti kutni
prostor.

« U trenutku kada lopta ulazi u igru, samo izvodac smije biti izvan terena za
igru (osim kako je navedeno u Pravilima futsalske igre — vidi propise o
odobrenom napustanju terena za igru u poglavlju Tumacenje i preporuke
unutar Prakti¢nih smjernica za futsalske suce i ostale ¢lanove sudackog tima)

« Suparnic¢ki igraci moraju se nalaziti na udaljenosti najmanje 5 m od kutnog
luka sve dok lopta ne ude u igru.

2 Prekr3aji i sankcije

Nakon sto lopta ude u igru, ako izvodac udarca iz kuta dodirne loptu prije nego

sto je lopta dodirnula drugog igraca, dosuduje se neizravni slobodni udarac; ako

izvodac udarca iz kuta pocini prekriaj igranja rukom:

» dosuduje se izravni slobodni udarac;

« dosuduje se kazneni udarac ako se prekrsaj dogodio unutar kaznenog
prostora izvodaca, osim ako je izvodac bio vratar. U tom se slucaju dosuduje
neizravni slobodni udarac.



Ako igrac koji pravilno izvodi udarac iz kuta namjerno udari loptom suparnickog
igraca kako bi ponovno igrao loptom, ali ne na neoprezan ili preostar nacin, niti
upotrebom pretjerane sile, sudac dopusta nastavak igre.

Za svaki drugi prekrsaj, ukljucujuci i kada udarac iz kuta nije izveden unutar Cetiri
sekunde ili iz kutnog prostora, dosuduje se ubacivanje s vrata za suparnicku
momcad.
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ZNAKOVI
Znakovi suca i ostalih ¢lanova sudackog tima

Suci moraju davati navedene znakove, uzimajuci u obzir da vecinu znakova treba dati
samo jedan od sudaca, no i da jedan znak moraju istovremeno dati oba suca.

Pomoc¢ni suci moraju dati znakove za minutu odmora te peti akumulirani prekrsaj.

1. Znakovi najmanje jednog suca

Pocetni udarac / Nastavak igre

Izravni slobodni udarac / Kazneni udarac (Opcija 1) (Opcija 2)



Udarac iz kuta (Opcija 1) (Opcija 2)

o)

)

Ubacivanje s vrata (Opcija 1) (Opcija 2)




ODBROJAVANJE CETIRI SEKUNDE

(Korak IlI) (Korak 1V)

(Korak V)



Najmanje jedan sudac mora jasno pokazati odbrojavanje Cetiri sekunde:
e prisljedec¢im nastavcima igre:
- udarcima iz kuta;
+ ubacivanjima nogom;
e ubacivanjima s vrata;
e izravnim ili neizravnim slobodnim udarcima (ukljucuju¢i izravne slobodne
udarce zbog 3estog akumuliranog prekrsaja);
« kada vratar kontrolira loptu u vlastitoj polovici terena za igru.

Suci ne odbrojavaju Cetiri sekunde pri sljiede¢im nastavcima igre:
« pocetni udarci
« kazneni udarci

Minuta odmora
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Prednost nakon prekrsaja Prednost nakon prekrsaja
za izravni slobodni udarac za neizravni slobodni udarac

Opomena (zuti karton) Iskljucenje (crveni karton)



Akumulirani prekrsaj: znak treba pokazati mjeritelju vremena i trecem
sucu nakon sto je dozvoljena prednost te je lopta izasla izvan igre.

Yenauw

(Korak 1) (Korak 11)

(Korak llI: dvije opcije)



Igracev broj -5 Igracev broj - 6



Igracev broj - 9 Igracev broj — 10

Igracev broj — 11 Igracev broj — 12



Igracev broj — 14

Igracev broj — 15



Igracev broj — 60 (Korak I) (Korak 1)



Igracev broj — 96 (Korak I) (Korak 1)



Autogol (Korak I) (Korak 1)

2. Znak oba suca pri nastavku igre

Neizravni slobodni udarac
(pri dosudivanju slobodnog udarca isti
znak treba dati samo jedan sudac)



3. Znakovi pomoc¢nih sudaca

Minuta odmora Peti akumulirani prekrsaj

Znakovi treceg suca ili pricuvnog pomo¢énog suca nakon postignutog
pogotka, kada taj sudac nadzire gol-crtu momcadi napadacke momcadi

(Step I) (Step 1I)



POSTAVLJANJE

1. Postavljanje dok je lopta u igri

Preporuke:

 Igra se treba odvijati izmedu suca i drugog suca.

» Suci bi trebali upotrebljavati dijagonalni sustav.

« Zadrzavanje izvan uzduzne crte, paralelno s njom, olak3ava sucima zadrzati
igru i preostalog suca u vlastitom vidokrugu.

» Sudac najblizi igri (,,zoni akcije”, tj. mjestu gdje se lopta nalazi u svakom
danom trenutku) trebao bi se nalaziti u vidokrugu preostalog suca, koji bi se
trebao usredotociti na kontrolu ,,zone utjecaja” (mjesta gdje se u tom
trenutku ne nalazi lopta, ali je vjerojatno da se tamo dogodi prekr3aj).

» Jedan od sudaca trebao bi biti dovoljno blizu da vidi igru, ali bez ometanja
igre.

» Suci ulaze na teren za igru samo kako bi dobili bolji uvid u igru.

« ”Ono $to treba biti videno” ne nalazi se uvijek u blizini lopte. Suci bi takoder
trebali obratiti paznju na:

« agresivne sukobe pojedinih igraca bez lopte;

« moguce prekrsaje u podru¢ju kaznenog prostora prema kojemu se
krece igra;

»  prekrsaje koji se dogadaju nakon odigravanja lopte;

« sliedecu fazu igre.

2. Opcenito postavljanje tijekom utakmice

Preporuca se da jedan od sudaca bude u liniji s pretposljednjim obrambenim
igracem, ili iza te linije; ili iza lopte ako se lopta nalazi blize popre¢noj crti od
pretposljiednjeg obrambenog igraca.

Suci uvijek moraju biti licem okrenuti prema terenu za igru. Jedan od sudaca
treba kontrolirati zonu akcije, a preostali bi sudac trebao kontrolirati zonu
utjecaja.



3. Vratarevo ispustanje lopte

Jedan od sudaca mora se postaviti u liniji s vratarem i provjeriti da vratar ne
dodirne loptu po drugi puta nakon sto je ubaci u igru ili da ne dira loptu rukom
izvan kaznenog prostora te mora brojati sekunde vratarevog posjeda lopte.

Istu poziciju jedan od sudaca treba zauzeti pri ubacivanju s vrata. Odbrojavanje
Cetiri sekunde pocinje ako se vratar nalazi u vlastitom kaznenom prostoru. Vratar
koji se nalazi izvan svog kaznenog prostora moze biti opomenut zbog
odugovlacenja nastavka igre.

Nakon 3to je vratar ispustio loptu, suci zauzimaju prikladne pozicije za kontrolu
utakmice.

4. Pogodak/Nema pogotka

Kada je pogodak postignut i ne postoji nikakva sumnja u odluku, sudac i drugi
sudac moraju uspostaviti kontakt pogledom, a sudac najblizi stolu mjeritelja
vremena mora pristupiti mjeritelju vremena i tre¢em sucu kako bi ih obveznim
znakom obavijestio o broju igraca koji je postigao pogodak.

Ako je pogodak postignut, ali igra je nastavljena jer je situacija nejasna, sudac
najblizi vratima znakom zvizdaljkom privuce paznju preostalog suca, a potom
sudac najblizi stolu mjeritelja viemena mora pristupiti mjeritelju vremena i tre¢em
sucu kako bi ih obveznim znakom obavijestio o broju igraca koji je postigao
pogodak.

Kada momcad igra s igratem-vratarem (,, lete¢im” vratarem), treci sudac treba
pomodi sucima na terenu zauzimajuci poziciju na poprecnoj crti momcadi koja
igra s igracem-vratarem, kako bi imao bolji uvid u situacije oko postizanja
pogotka.
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5. Postavljanje kad je lopta izvan igre

Najbolja je pozicija ona s koje suci mogu donijeti ispravnu odluku te imaju
optimalan pogled na igru i igrace. Sve preporuke o postavljanju utemeljene su na
vjerojatnostima, koje treba prilagoditi koristeci specifi¢ne informacije o
momcadima, igracima i dogadajima tijekom utakmice.

Pozicije oznacene u sljede¢im grafikama osnovne su pozicije; neke se sucima
preporucaju, a neke su obavezne. Pojam ,zone” naglasava da je svaka
preporucena pozicija zapravo podrucje unutar kojega ce suci najvjerojatnije
optimizirati svoju uc¢inkovitost. Zona moze biti veca, manja ili drugacije
oblikovana, ovisno o okolnostima.

6. Postavljanje u odredenim scenarijima

1. Postavljanje - pocetni udarac

Pri svakom pocetnom udarcu, jedan sudac mora biti na uzduznoj crti uz koju se
nalaze zone zamjene igraca, 1 m od sredisnje crte, na strani momcadi koja izvodi
pocetni udarac, kako bi provjerio da se pocetni udarac izvodi u skladu s
utvrdenim postupkom izvodenija.

Preostali sudac mora biti na drugoj uzduznoj crti, u liniji s pretposljednjim
obrambenim igracem momcadi koja ne izvodi pocetni udarac.
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2. Postavljanje - ubacivanje s vrata

1. Jedan od sudaca prvo mora provijeriti da je lopta unutar kaznenog prostora.
Ako nije unutar kaznenog prostora, suci mogu zapoceti odbrojavanje Cetiri
sekunde ako smatraju da je vratar spreman izvesti ubacivanje s vrata ili da
odugovlaci podi¢i loptu iz taktickih razloga.

2. Nakon sto lopta bude unutar kaznenog prostora, jedan od sudaca mora
zauzeti poziciju u liniji s vratarem kako bi provjerio da je vratar spreman
ubaciti loptu u igru te da su suparnicki igraci izvan kaznenog prostora. Suci
potom daju znak za odbrojavanje Cetiri sekunde, osim ako je odbrojavanje vec¢
zapocelo u skladu s prethodnom napomenom.

3. Naposljetku, sudac koji je nadzirao ubacivanje s vrata mora zauzeti prikladnu
poziciju za kontrolu utakmice, 3to je u svakom slucaju prioritet.
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3. Postavljanje - udarac iz kuta (1)

Prilikom udarca iz kuta, sudac najblizi mjestu izvodenja zauzima poziciju na
uzduznoj crti, priblizno 5 m udaljen od kutnog luka na kojemu ce se udarac
izvesti. S te pozicije, taj sudac mora provjeriti da je lopta propisno smjestena
unutar kutnog prostora te da su igra¢i momcadi koja se brani udaljeni najmanje 5
m. Preostali sudac zauzima poziciju na istoj polovici, ali na drugoj strani terena za
igru, na sjecistu uzduzne i poprec¢ne crte. S te pozicije taj sudac prati loptu i
ponasanje igraca.

4. Postavljanje - udarac iz kuta (2)
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5. Postavljanje - slobodni udarac (1)

Pri izvodenju slobodnog udarca, najblizi sudac zauzima poziciju u liniji s mjestom
na kojemu se slobodni udarac izvodi i provjerava pravilno postavljanje lopte te
prati povredu propisane udaljenosti u trenutku izvodenja. Preostali sudac mora
zauzeti poziciju u liniji s pretposljednjim obrambenim igracem ili popre¢nom
crtom, $to je u svakom slucaju prioritet. Oba suca moraju biti spremna pratiti
kretanje lopte te tréati uz uzduznu crtu prema kutovima terena za igru, ako je
slobodni udarac izveden prema vratima, a oni nisu u liniji s popre¢nom crtom.

6. Postavljanje - slobodni udarac (2)
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7. Postavljanje - slobodni udarac (3)

8. Postavljanje - slobodni udarac (4)
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9. Postavljanje - kazneni udarac

Jedan od sudaca zauzima poziciju u liniji s tockom za izvodenje kaznenog udarca,
na priblizno 5 m udaljenosti, i provjerava pravilno postavljanje lopte, identificira
izvodaca i prati igrace radi moguce povrede kaznenog prostora pri izvodenju
kaznenog udarca. Taj sudac ne oznacava pocetak izvodenja kaznenog udarca sve
dok ne budu provjerene ispravne pozicije svih igraca, a u slucaju potrebe moze
mu pomodi preostali sudac. Preostali sudac mora se nalaziti na sjecistu popre¢ne
crte i kaznenog prostora te provjerava ulazi li lopta u vrata. Ako vratar momcadi
koja se brani pocini prekrsaj iz Pravila 14, a pogodak ne bude postignut, sudac
zvizdaljkom treba oznaciti ponavljanje kaznenog udarca.
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10. Postavljanje - izravni slobodni udarac zbog Sestog
akumuliranog prekrsaja, s oznake na 10 m

Jedan od sudaca zauzima poziciju u liniji s oznakom na 10 m, identificira izvodaca
i prati igrace radi moguce povrede prostora pri izvodenju udarca. Taj sudac ne
oznacava pocetak izvodenja udarca sve dok ne budu provjerene ispravne pozicije
igraca te pravilno postavljanje lopte, a u slu¢aju potrebe moze mu pomodi
preostali sudac. Preostali sudac mora se nalaziti na sjeciStu poprecne crte i
kaznenog prostora te provjerava ulazi li lopta u vrata. Ako se vratar momcadi koja
se brani ne ponasa u skladu s Pravilom 13, a pogodak ne bude postignut, taj
sudac zvizdaljkom treba oznaciti ponavljanje udarca.

Treci sudac zauzima poziciju u liniji s oznakom unutar kaznenog prostora, koja
oznacava minimalnih 5 m udaljenosti od oznake na 10 m. Tu udaljenost mora
postovati vratar u skladu s Pravilom 1.
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11. Postavljanje - izravni slobodni udarac zbog Sestog
akumuliranog prekrsaja, izvan oznake na 10 m (1)

Jedan od sudaca zauzima poziciju u liniji s loptom, provjerava pravilno
postavljanje lopte, identificira izvodaca i prati igrace radi moguce povrede
prostora pri izvodenju udarca. Taj sudac ne oznacava pocetak izvodenja udarca
sve dok ne budu provjerene ispravne pozicije igraca, a u slu¢aju potrebe moze mu
pomodi preostali sudac. Preostali sudac mora se nalaziti na sjecistu poprec¢ne crte
i kaznenog prostora te provjerava ulazi li lopta u vrata. Ako se vratar momcadi
koja se brani ne ponasa u skladu s Pravilom 13, a pogodak ne bude postignut, taj
sudac zvizdaljkom treba oznaciti ponavljanje udarca.
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12. Postavljanje - izravni slobodni udarac zbog Sestog
akumuliranog prekrsaja, izvan oznake na 10 m (2)

13. Postavljanje - ubacivanje nogom (1)
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14. Postavljanje - ubacivanje nogom (2)

15. Postavljanje - ubacivanje nogom (3)
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16. Postavljanje - ubacivanje nogom (4)

17. Postavljanje - ubacivanje nogom (5)

Pri ubacivanju nogom u blizini kutnog luka, za mom¢ad koja napada, sudac
najblizi tocki gdje ¢e ubacivanje nogom biti izvedeno ostaje na priblizno 5 m
udaljenosti. S te pozicije taj sudac provjerava da se ubacivanje nogom izvodi u
skladu s propisanim postupkom te da su igraci momcadi koja se brani na
najmanje 5 m udaljenosti od mjesta izvodenja. Preostali sudac zauzima poziciju
na istoj polovici, ali na drugoj strani terena za igru, na sjecistu uzduzne i popre¢ne
crte. S te pozicije taj sudac prati loptu i ponasanje igraca.




114 POSTAVLJANJE

18A. Postavljanje - Sesterci za odredivanje pobjednika utakmice ili
dvoboja kod kuce i u gostima (bez pricuvnog pomocnog suca)
Sudac zauzima poziciju na popre¢noj crti, priblizno 2 m udaljen od vrata. Njegova
je glavna duznost provijeriti je li lopta presla gol-crtu i ponasa li se vratar u skladu
s Pravilom 14.

Kada je jasno da je lopta presla gol-crtu, sudac mora uspostaviti kontakt
pogledom s drugim sucem kako bi provjerio da nije pocinjen nikakav prekrsaj.

Drugi sudac zauzima poziciju u liniji s to¢kom za izvodenje kaznenog udarca, na
priblizno 3 m udaljenosti, kako bi provjerio da su lopta i vratar momcadi izvodaca
pravilno postavljeni. Drugi sudac daje znak zvizdaljkom za izvodenje udarca.

Tre¢i sudac zauzima poziciju unutar sredidnjeg kruga kako bi kontrolirao preostale
igrace i zamjenske igrace obje momcadi s pravom izvodenja Sesteraca.

Mieritelj vremena zauzima poziciju za stolom mjeritelja vremena i osigurava da se
igraci izuzeti iz izvodenja Sesteraca te sluzbene osobe ponasaju na propisan
nacin. Ujedno postavlja rezultat na semaforu na 0:0 te na njemu biljezi ishod
izvodenja Sesteraca.
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18B. Postavljanje - Sesterci za odredivanje pobjednika utakmice ili
dvoboja kod kuce i u gostima (s pricuvnim pomocénim sucem)

Ako je imenovan pricuvni pomocni sudac, pozicije ¢lanova sudackog tima
rasporedene su na sljedeci nacin:

Sudac zauzima poziciju na popre¢noj crti, priblizno 2 m udaljen od vrata. Njegova
je glavna duznost provijeriti je li lopta presla gol-crtu i ponasa li se vratar u skladu
s Pravilom 14.

Kada je jasno da je lopta presla gol-crtu, sudac mora uspostaviti kontakt
pogledom s drugim i tre¢im sucem kako bi provjerio da nije pocinjen nikakav
prekrsaj.

Drugi sudac zauzima poziciju u liniji s tockom za izvodenje kaznenog udarca, na
priblizno 3 m udaljenosti, kako bi provjerio da su lopta i vratar momcadi izvodaca
pravilno postavljeni. Drugi sudac daje znak zvizdaljkom za izvodenje udarca.

Tredi sudac zauzima poziciju na popre¢noj crti, priblizno 2 m udaljen od vrata, na
suprotnoj strani od suca. Glavna je duznost tre¢eg suca provjeriti je li lopta presla
gol-crtu te pomoci sucu u slucaju potrebe.

Pricuvni pomo¢ni sudac zauzima poziciju unutar sredisnjeg kruga kako bi
kontrolirao preostale igrace i zamjenske igrace obje momcadi s pravom izvodenja
Sesteraca.

Mijeritelj vremena zauzima poziciju za stolom mijeritelja vremena i:

» osigurava da se igraci i zamjenski igraci izuzeti iz izvodenja Sesteraca te
sluzbene osobe ponasaju na propisan nacin;

« postavlja rezultat na semaforu na 0:0 te biljeZi ishode 3esteraca na semaforu.
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Svi ¢lanovi sudackog tima vode biljeske o izvedenim Sestercima i brojevima igraca
koji ih izvode.

19. Postavljanje - promjena strana sudaca na terenu za igru
Suci mogu zamijeniti strane terena za igru ako smatraju da ¢e to imati pozitivan
utjecaj na utakmicu. Medutim, suci moraju uzeti u obzir sljedece smjernice:

Ne smiju mijenjati strane dok je lopta u igri.

U nacelu, trebali bi mijenjati strane iskljucivo kada sudac na strani s
momcadskim klupama pokaze zuti/crveni karton ili donese bilo kakvu drugu
klju¢nu odluku koja moze dovesti do kritike ili neslaganja jedne ili obje
momcadi.

Sudac koji pokaze zuti/crveni karton obi¢no odlucuje treba li mijenjati strane.
Sudac na strani s momcadskim klupama nakon promjene strana uvijek daje
znak za nastavak igre.

Suci se mogu vratiti na svoje ,,normalne” strane kada to utakmica dopusti.
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Primjer

1) Sudac pored klupe zvizdukom oznaci prekrsaj.

2) Sudac koji je zvizdukom oznacio prekrsaj odlazi na mjesto prekrsaja
kako bi pokazao Zuti/crveni karton.

117
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3) Preostali sudac odlazi na mjesto prekrsaja kako bi pomogao
kontrolirati situaciju (igrace i loptu).

4) Sudac koji je pokazao zuti/crveni karton odlazi prema stolu mjeritelja
vremena kako bi obavijestio ostale ¢lanove sudackog tima o broju igraca
koji je pocinio prekrsaj. Znak mora biti pokazan sa sredisnje crte, na
priblizno 5 m udaljenosti od stola mjeritelja vremena.
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5) Suci nastavljaju igru nakon promjene strana. Igru zvizdukom
nastavlja sudac koji se sada nalazi na strani mom¢adskih klupa.
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20. Postavljanje - treci sudac (ili pricuvni pomocni sudac) kada
jedna ili viSe momcadi igra s igracem-vratarom (,,letecim”
vratarom)

Kada momcad igra s igracem-vratarom (,,lete¢im” vratarom), tre¢i sudac (ili
pri¢uvni pomocni sudac) kontrolira gol-crtu te mom¢adi dok ta momcad napada.
Ako je na strani momcadi koja napada postignut pogodak, treci sudac (ili pri¢uvni
pomocni sudac) obavjestava preostale suce koriste¢i predvideni znak.

Ako obje mom¢adi igraju s igratem-vratarom (,,lete¢im” vratarom), a imenovani
su i treci sudac i pricuvni pomocni sudac, treci sudac treba nadzirati gol-crtu
jedne momcadi, a pricuvni pomocni sudac gol-crtu druge momcadi.



TUMACENJE | PREPORUKE
PRAVILO 3 - Igraci

Ako igrac koji se nalazi izvan terena za igru uz odobrenje jednog od sudaca, i koji
nije bio zamijenjen, ponovno ude na teren za igru bez odobrenja jednog od
sudaca te pocini jos jedan prekr3aj za opomenu, mora biti isklju¢en zbog dva
prekrsaja za opomenu — primjerice, ako igra¢ ude na teren za igru bez odobrenja
jednog od sudaca te potom preostro podmetne nogu suparni¢ckom igracu. Ako je
taj prekrsaj pocinjen uz prekomijernu silu, igrac treba biti izravno isklju¢en.

Ako igra¢ slu¢ajno prekoraci jednu od grani¢nih crta terena za igru i/ili napusti
teren za igru kao dio igrackih kretnji, smatra se da nije pocinio prekrsaj.

Zamjenski igraci

Ako zamjenski igra¢ ude na teren za igru prekrsivsi postupak zamjene ili izazove
situaciju u kojoj momcad igra s viskom igraca, suci uz pomoc¢ ostalih ¢lanova
sudackog tima moraju primijeniti sliede¢e smjernice:

e Zaustaviti igru, iako ne odmah ako se moze dozvoliti prednost.

» Opomenuti zamjenskog igraca zbog nesportskog ponasanja ako momcad igra
s viskom igraca ili zbog kr3enja postupka zamjene, ako zamjena nije pravilno
izvrSena.

« Zamjenski igra¢ mora napustiti teren za igru u sljede¢em prekidu igre ako ga
nije napustio ranije — ili kako bi dovrsio postupak zamjene, ako je prekrsaj
dosuden iz tog razloga — ili kako bi se smjestio u tehnicki prostor, ako je
momcad igrala s viskom igraca.

« Ako suci dozvole prednost:

e moraju zaustaviti igru kada mom¢ad zamjenskog igraca stekne posjed
lopte te nastaviti igru neizravnim slobodnim udarcem za suparnicku
momcad, s mjesta na kojemu je lopta bila u trenutku zaustavljanja
igre, osim ako je igra bila zaustavljena u trenutku kada se lopta
nalazila unutar kaznenog prostora (vidi Pravilo 13);

« te potom momcad zamjenskog igraca pocini prekriaj koji se
sankcionira neizravnim slobodnim udarcem, izravnim slobodnim
udarcem ili kaznenim udarcem; suci moraju sankcionirati mom¢ad
zamjenskog igraca dosudujuci odgovarajuci nastavak igre za
suparni¢ku momcad. Ako je potrebno, suci poduzimaju i pripadajuce
disciplinske mjere;

- te potom zaustave igru zbog prekrsaja suparnicke momcadi
zamjenskog igraca ili zbog izlaska lopte iz igre; suci moraju nastaviti
igru neizravnim slobodnim udarcem za suparni¢ku mom¢ad
zamjenskog igraca. Ako je potrebno, suci poduzimaju i pripadajuce
disciplinske mjere;



Ako imenovani zamjenski igra¢ ude na teren za igru umjesto imenovanog
igraca na pocetku utakmice, a suci i drugi ¢lanovi sudackog tima nisu
obavijesteni o toj promjeni:

» suci dopustaju imenovanom zamjenskom igracu da nastavi utakmicu;

« ne poduzimaju se nikakve disciplinske mjere protivimenovanog

zamjenskog igraca;

 suci prijavljuju incident nadleznim tijelima.
Ako zamjenski igrac pocini prekrsaj za iskljucenje prije ulaska na teren za igru,
broj igraca momcadi nece biti smanjen, a drugi zamjenski igrac ili igrac koji je
trebao biti zamijenjen smije uci na teren za igru

Odobreni izlazak s terena za igru
Uz redovnu zamjenu, igra¢ moZe napustiti teren za igru bez odobrenja bilo kojeg
suca u sljedec¢im situacijama:

kao dio igrackih kretnji, pri ¢emu se igra¢ odmah vraca na teren za igru, tj.
kako bi igrao loptom ili driblingom zaobiSao suparnika. Medutim, nije
dopusteno napustiti teren za igru te se pomaknuti iza jednih od vrata prije
povratka na teren za igru s ciliem zavaravanja suparnika; u tom slucaju suci
zaustavljaju igru, ako ne mogu dozvoliti prednost. Ako zaustave igru, moraju
je nastaviti neizravnim slobodnim udarcem. Igra¢ mora biti opomenut zbog
napustanja terena za igru bez odobrenja jednog od sudaca;

zbog ozljede. Igrac treba odobrenje jednog od sudaca za povratak na teren za
igru ako nije bio zamijenjen. Ako igrac krvari, krvarenje mora biti zaustavljeno
prije povratka na teren za igru, a igraca trebaju provjeriti suci ili jedan od
drugih ¢lanova sudackog tima;

kako bi popravio ili namjestio svoju opremu. Igrac treba odobrenje jednog od
sudaca za povratak na teren za igru ako nije bio zamijenjen, a suci ili jedan od
drugih ¢lanova sudackog tima moraju provjeriti opremu prije povratka igraca
na teren za igru.



Neodobreni izlazak s terena za igru

Ako igra¢ napusti teren za igru bez odobrenja jednog od sudaca, zbog razloga
koji prema Pravilima futsalske igre nisu dopusteni, mjeritelj vremena ili treci sudac
daju zvucni znak kako bi obavijestili suce, ako ne moze biti dozvoljena prednost.
Ako je potrebno zaustaviti igru, suci sankcioniraju momcad igraca koji je pocinio
prekrsaj dosudujuci neizravni slobodni udarac za suparni¢cku momcad. Ako je
dozvoljena prednost, mjeritelj vremena ili tre¢i sudac moraju dati zvu¢ni znak u
sliede¢em prekidu igre. Igra¢ mora biti opomenut zbog napustanja terena za igru
bez odobrenja jednog od sudaca.

Minimalni broj igraca

lako utakmica ne moZze zapoceti ako bila koja momead ima manje od tri igraca,
minimalni broj igraca nuzan za utakmicu, ukljucujuci zamjenske igrace, moze
odrediti nacionalni nogometni savez.

Utakmica ne moze biti nastavljena ako bilo koja momcad ima manje od tri igraca.
Medutim, ako momcad ima manje od tri igraca zato Sto su jedan ili vise igraca
namjerno napustili teren za igru, suci nisu obvezni odmah zaustaviti igru te mogu
dozvoliti prednost. U takvim slu¢ajevima suci ne smiju nastaviti utakmicu nakon
zaustavljanja igre, ako momcad nema minimalno tri igraca.

Osvjezenje

Suci ¢e dopustiti igracima osvjezenje tijekom minuta odmora ili tijekom prekida
igre, ali iskljucivo izvan terena za igru, kako ne bi postao mokar. Na teren nije
dopusteno ubacivati torbe koje sadrze tekucine ili bilo koje druge posude s
tekucinom.

Iskljuceni igraci

Ako igrac pocini prekr3aj za iskljucenje tijekom odmora na poluvremenu ili prije
pocetka bilo kojeg razdoblja produzetaka, momcad igraca koji je pocinio prekr3aj
pocet ce sljedece razdoblje igre s igra¢em manje na terenu za igru.



PRAVILO 5 - Suci

Prava i duznosti

Futsal je natjecateljski sport i suci moraju voditi racuna da je fizicki kontakt medu
igra¢ima normalan i prihvatljiv dio igre. Unato¢ tome, ako igraci ne postuju
Pravila futsalske igre te duh fair-playa, suci moraju djelovati na odgovarajuci nacin
kako bi osigurali to postovanije.

Suci imaju pravo opomenuti ili iskljuciti igrace ili sluzbene osobe tijekom odmora
na poluvremenu i po zavrdetku utakmice, kao i tijekom produzetaka te Sesteraca.

Prednost

Suci mogu dozvoliti prednost svaki puta kada se dogodi prekrsaj, a Pravila
futsalske igre izravno ne zabranjuju primjenu prednosti. Primjerice, ako vratar
odlug¢i brzo izvesti ubacivanje s vrata, dok su suparnicki igra¢i unutar kaznenog
prostora, prednost moze biti dozvoljena; medutim, prednost ne moze biti
dozvoljena pri nepravilnom izvodenju ubacivanja nogom.

Primjena prednosti nije dopustena zbog krsenja propisa o Cetiri sekunde, osim

ako je prekrsaj pocinio vratar u svojoj polovici terena za igru kada je lopta ve¢ u
igri, a vratareva momcad odmah izgubi posjed lopte. U preostalim slu¢ajevima

propisa Cetiri sekunde (slobodni udarci, ubacivanja nogom, ubacivanja s vrata i

udarci iz kuta) suci ne mogu dozvoliti prednost.

Pri odlucivanju o prednosti, suci trebaju voditi racuna o sljede¢im ¢imbenicima:

» Ozbiljnost prekrsaja: ako prekrsaj zahtijeva isklju¢enje, suci moraju zaustaviti
igru i iskljuciti igraca, osim ako postoji prilika za postizanje pogotka.

« Mijesto prekrsaja: $to je prekrsaj blize suparnickim vratima, to dozvoljena
prednost moZze biti ucinkovitija.

» Vjerojatnost za neposredan, obecavajuci napad.

» Pocinjeni prekrsaj ne smije biti Sesti ili svaki sljedeci akumulirani prekrsaj, osim
ako postoji prilika za postizanje pogotka.

« Atmosfera utakmice.



Odluka o sankcioniranju prvotnog prekrsaja mora biti donesena unutar nekoliko
sekundi, no nije je moguce povud¢i ako nije prethodno pokazan odgovarajuci znak
ili je dopusteno izvodenje novog nastavka igre.

Ako prekrsaj zahtijeva opomenu, opomena mora biti pokazana u sljede¢em
prekidu igre. Medutim, osim ako postoji jasna prednost, preporuca se da suci
zaustave igru i odmah opomenu igraca. Ako opomena nije pokazana u sljede¢em
prekidu igre, ne moZze biti pokazana kasnije.

Ako prekrsaj zahtijeva nastavak igre neizravnim slobodnim udarcem, suci moraju
dozvoliti prednost kako bi osigurali te¢nost igre, pod uvjetom da to ne izaziva
nikakvu osvetu ili nije na stetu mom¢cadi protiv koje je prekr3aj pocinjen.

Vise istovremenih prekrsaja
Kada je pocinjeno vise istovremenih prekrsaja, suci kaznjavaju tezi prekrsaj, vodedi
racuna o sankciji, nastavku igre, fizickom intenzitetu i taktickom utjecaju.

Ako se pocinjeni prekrsaji sankcioniraju izravnim slobodnim udarcem, suci biljeze
odgovarajuce akumulirane prekrsaje.

Vanjski utjecaj

Suci zaustavljaju igru ako gledatelj koristi zvizdaljku, a oni smatraju da taj potez
utjece na igru, primjerice ako igrac rukama podigne loptu. Ako je igra
zaustavljena, mora biti nastavljena spustanjem lopte s mjesta na kojemu se lopta
nalazila u trenutku zaustavljanja igre, osim ako se to dogodilo unutar kaznenog
prostora momcadi koja se brani, a posljednja je loptu dodirnula momcad koja
napada (vidi Pravilo 8).

Odbrojavanje Cetiri sekunde dok je lopta u igri

Svaki puta kada je vratar momcadi u posjedu lopte, dok je lopta u igri na
njegovoj polovici terena za igru, jedan od sudaca mora vidljivo odbrojavati Cetiri
sekunde.

Nastavak igre

Suci posebno moraju osigurati brzo izvodenje nastavaka igre te ne smiju dopustiti
odugovlacenje nastavka igre (ubacivanja nogom, ubacivanja s vrata, udarci iz kuta
ili slobodni udarci) zbog taktickih razloga. U sluc¢ajevima propisnog izvodenja
nastavka igre, zapocinje odbrojavanje Cetiri sekunde te nije nuzna upotreba
zvizdaljke. Ako suci vjeruju da se nastavak igre odugovlaci zbog taktic¢kih razloga,
moraju dati znak zvizdaljkom te zapoceti odbrojavanje Cetiri sekunde, neovisno o
igracevoj spremnosti za izvodenje. U slu¢ajevima gdje se ne primjenjuje
odbrojavanje Cetiri sekunde (pocetni udarci ili kazneni udarci), svaki igra¢ koji
odugovlaci nastavak igre mora biti opomenut.



Skupljacima lopti dopusteno je rasporediti se oko terena za igru kako bi olaksali
izvodenje nastavaka igre i razvoj igre.

Upotreba zvizdaljke
Upotreba zvizdaljke obavezna je za:
e pocetne udarce:
« za pocetak igre (prvo i drugo poluvrijeme te prvo i drugo razdoblje
produzetaka, ako je potrebno) ;
» za nastavak igre poslije postignutog pogotka;
« zaustavljanje igre:
» za dosudivanje slobodnog udarca ili kaznenog udarca;
«  za privremeni ili trajni prekid utakmice ili za potvrdu zvu¢nog znaka
mjeritelja vremena na kraju pojedinog razdoblja utakmice;
» nastavak igre:
«  slobodnim udarcima uz osiguravanje potrebne udaljenosti za igrace
momcadi koja se brani;
« udarcima s oznake 10 m;
e izravnim slobodnim udarcima zbog Sestog akumuliranog prekrsaja;
« kaznenim udarcima;
» nastavak igre nakon $to je igra zaustavljena zbog:
« opomene ili isklju¢enja zbog nesportskog ponasanja;
« ozljede jednog ili vise igraca.

Upotreba zvizdaljke nije obvezna za:
» zaustavljanje igre zbog:
« ubacivanja s vrata, udarca iz kuta ili ubacivanja nogom (ali je obvezna
ako je situacija nejasna);
« postignutog pogotka (ali je obvezna ako lopta nije jasno usla u vrata);
« nastavak igre:
e slobodnim udarcem ako nije zatrazeno minimalnih 5 m udaljenosti ili
suparni¢ka momcad izvodaca nije pocinila Sest akumuliranih prekrsaja;
« ubacivanjem s vrata, udarcem iz kuta ili ubacivanjem nogom ako nije
zatrazeno minimalnih 5 m udaljenosti;
« nastavak igre spustanjem lopte.

Zvizdaljka koja se precesto upotrebljava imat ¢e manji utjecaj kada zaista bude
potrebna. Kada momcad koja izvodi slobodni udarac, ubacivanje nogom ili
udarac iz kuta zatrazi propisanu udaljenost za igrace momcadi koja se brani (ili
pravilno postavljanje pri ubacivanju s vrata), suci ¢e jasno obavijestiti igrace da
igra ne moze biti nastavljena prije zvizduka. Ako se u takvim slucajevima igra
nastavi prije sudackog zvizduka, igra¢ mora biti opomenut zbog odugovlacenja
nastavka igre.



Ako tijekom igre jedan od sudaca pogreskom zazvizdi, suci moraju zaustaviti igru
ako smatraju da je taj potez utjecao na igru. Ako suci zaustave igru, moraju je
nastaviti spustanjem lopte s mjesta na kojemu je lopta bila u trenutku
zaustavljanja igre, osim ako se to dogodilo unutar kaznenog prostora momcadi
koja se brani, a posljednja je loptu dodirnula momcad koja napada (vidi Pravilo 8).
Ako zvizduk nije utjecao na igru, suci daju jasne znakove da se igra moze
nastaviti.

Govor tijela

Govor tijela je orude koje suci koriste kako bi:
« pomogli kontrolirati utakmicu;

» pokazali autoritet i samokontrolu.

Govor tijela ne sluzi kao sredstvo obja3njavanja odluke.

Ozljede

Sigurnost igraca od najvece je vaznosti i suci trebaju olak3ati rad lije¢ni¢kog
osoblja, pogotovo u slucaju teske ozljede i/ili pregleda ozljede glave. To ukljucuje
postovanje dogovorenih protokola pruzanja lije¢nicke pomodi i pregleda te
pomaganje u njihovom provodenju.

Kao opca smjernica, nastavak igre ne bi trebao biti odgoden za vise od 20 do 25
sekundi nakon trenutka kada su svi spremni nastaviti igru, osim u slucaju teske
ozljede i/ili pregleda ozljede glave.

PRAVILO 6 - Ostali ¢lanovi sudackog tima

Duznosti i odgovornosti

Treci sudac i mjeritelj vremena pomazu sucima kontrolirati utakmicu u skladu s

Pravilima futsalske igre. Oni ujedno pomazu sucima pri svim drugim pitanjima

vezanima za vodenje utakmice, na zahtjev sudaca i prema sudackim uputama. To

Cesto ukljucuje situacije poput:

- pregleda terena za igru, lopte i opreme igraca;

 utvrdivanja rijeSenih problema s opremom ili krvarenjem;

« nadziranja postupka zamjene;

» vodenja pri¢uvnih biljeski o vremenu, pogocima, akumuliranim prekrsajima i
nesportskom ponasanju.



Postavljanje pomoc¢nih sudaca i timski rad

1.Pocetni udarac

Tre¢i sudac nalazi se kod stola mjeritelja viemena i provjerava pravilno
postavljanje zamjenskih igraca, sluzbenih osoba i drugih osoba.

Mieritelj vremena nalazi se za stolom mjeritelja vremena i provjerava pravilino
izvodenje pocetnog udarca.

2.0pcenito postavljanje tijekom utakmice

Treci sudac provjerava pravilno postavljanje zamjenskih igraca, sluzbenih osoba i
drugih osoba. U tu svrhu tre¢i sudac moze se u slu¢aju potrebe kretati uz
uzduznu crtu, ali bez ulaska na teren za igru.

Mieritelj vremena nalazi se za stolom mijeritelja vremena te osigurava
zaustavljanje i pokretanje kronometra u skladu s razvojem igre.

3.Zamjene

Treci sudac provjerava ispravnost opreme igraca te pravilno izvodenje zamjena. U
tu svrhu treci sudac moze se u slucaju potrebe kretati uz uzduznu crtu, ali bez
ulaska na teren za igru.

4. Sesterci

Ako nije imenovan pri¢uvni pomoc¢ni sudac, tre¢i sudac mora se nalaziti na
polovici terena za igru na kojoj se ne izvode Sesterci, zajedno s igracima i
zamjenskim igracima s pravom izvodenja. S te pozicije tre¢i sudac prati ponasanje
igraca i osigurava da niti jedan igrac ne izvede drugi 3esterac prije nego 3to svi
igraci i zamjenski igraci s pravom izvodenja u pojedinoj momcadi izvedu svoje
udarce.

Ako je imenovan pric¢uvni pomocni sudac, suci se postavljaju na sljedeci nacin:

Sudac se mora nalaziti na poprec¢noj crti, priblizno 2 m udaljen od vrata. Suceva
je glavna duznost nadzirati prelazi li lopta gol-crtu te vratarevo pomicanje s gol-
crte.

Kada je jasno da lopta presla gol-crtu, sudac mora uspostaviti kontakt pogledom
s drugim i tre¢im sucem kako bi potvrdio da nije pocinjen nikakav prekrsaj.



Drugi sudac mora se nalaziti u liniji s tockom za izvodenje kaznenog udarca, na
pribliznoj udaljenosti od 3 m, kako bi osigurao da su lopta i vratar momcadi
izvodaca pravilno postavljeni. Drugi sudac zvizdukom daje znak za izvodenje
udarca.

Tre¢i sudac mora se nalaziti na poprecnoj crti, priblizno 2 m udaljen od vrata, na
suprotnoj strani od suca.

Glavna je duznost treceg suca provijeriti je li lopta presla gol-crtu te pomoci sucu
u slucaju potrebe.

Pri¢cuvni pomod¢ni sudac mora zauzeti poziciju unutar sredidnjeg kruga kako bi
kontrolirao preostale igrace i zamjenske igrace obje momcadi s pravom izvodenja
Sesteraca.

Mijeritelj vremena mora zauzeti poziciju za stolom mjeritelja vremena i:

osigurati da se igraci izuzeti iz izvodenja Sesteraca te sluzbene osobe ponasaju na
propisan nacin;

-postaviti semafor na rezultat 0:0 te biljeZiti ishode Sesteraca na semaforu.

Svi ¢lanovi sudackog tima vode biljeske o izvedenim Sestercima i brojevima igraca
koji ih izvode.

Znakovi pomo¢nog suca (obavezni)

Pomocni suci moraju dati znakove za peti akumulirani prekrsaj pojedine momcadi
te znak za zatrazenu minutu odmora, pokazuju¢i rukama klupu momcadi koja je
pocinila svoj peti akumulirani prekr3aj ili zatrazila minutu odmora.

Ako tre¢i sudac nadzire gol-crtu kada jedna ili obje mom¢cadi igraju s igracem-
vratarem (,lete¢im” vratarem), a lopta ude u vrata pod njegovim nadzorom, treci
sudac podize svoju ruku i odmah potom pokazuje na sredisnju toc¢ku kako bi
obavijestio suce da je postignut pogodak.

Zvucni znak
Zvucni je znak jedan od osnovnih znakova tijekom utakmice, koji se upotrebljava
samo kada je nuzno privuci paznju sudaca.



Situacije u kojima je zvucni znak obvezan:

« Kraj razdoblja igre
Mieritelj vremena moZze oznaciti pocetak razdoblja igre zvu¢nim znakom
nakon sto je jedan od sudaca dao znak zvizdaljkom

« Obavijest o zahtjevu za minutom odmora

« Obavijest o zavrsetku minute odmora

+ Obavijest o petom akumuliranom prekrsaju pojedine mom¢adi

» Obavijest o nepropisnom ponasanju zamjenskih igraca ili sluzbenih osoba

» Obavijest o krsenju postupka zamjene

« Obavijest o sudackoj disciplinskoj pogresci

« Obavijest o vanjskom utjecaju

Ako tijekom utakmice mijeritelj vremena pogreskom upotrijebi zvucni znak, suci
moraju zaustaviti igru ako smatraju da je taj potez utjecao na igru. Ako suci
zaustave igru, moraju je nastaviti spustanjem lopte s mjesta na kojemu se lopta
nalazila u trenutku zaustavljanja igre, osim ako se to dogodilo unutar kaznenog
prostora momcadi koja se brani, a posljednja je loptu dodirnula momcad koja
napada (vidi Pravilo 8). Ako zvucni znak nije utjecao na igru, suci daju jasne
znakove da se igra moze nastaviti.

Ako je momcad koja ima Cetiri akumulirana prekrsaja pocinila jos jedan, a suci
odluce dozvoliti prednost, treci sudac postavlja jasno vidljiv znak za peti
akumulirani prekrsaj na predvideno mjesto na stolu mijeritelja vremena.

Kronometar

Ako kronometar ne radi ispravno, mjeritelj vremena o tome obavjestava suce.
Mieritelj vremena potom mora mjeriti vrijeme utakmice koristeci ru¢ni
kronometar. U takvoj situaciji pomocni suci pozivaju sluzbenu osobu iz svake
momcadi kako bi ih obavijestili o viemenu preostalom za igru.

Ako mieritelj vremena nakon prekida igre zaboravi pokrenuti kronometar, suci
upucuju mjeritelja vremena na dodavanje proteklog vremena na kronometar.

Po nastavku igre kronometar se pokrece na sljedeci nacin:

» Pocetni udarac: nakon 3to je lopta udarena i jasno pomaknuta, u skladu s
postupkom

» Ubacivanje s vrata: nakon $to vratar ispusti loptu iz svojih ruku, u skladu s
postupkom

« Udarac iz kuta: nakon sto je lopta udarena i jasno pomaknuta, u skladu s
postupkom

« Ubacivanje nogom: nakon 3to je lopta udarena i jasno pomaknuta, u skladu s
postupkom



Izravni slobodni udarac izvan kaznenog prostora: nakon $to je lopta udarena i

jasno pomaknuta, u skladu s postupkom

» Neizravni slobodni udarac izvan kaznenog prostora za bilo koju momcad, ili
koji izvodi mom¢ad koja napada s grani¢ne crte kaznenog prostora: nakon sto
je lopta udarena i jasno pomaknuta, u skladu s postupkom

 lzravni ili neizravni slobodni udarac unutar kaznenog prostora za momcad
koja se brani: nakon sto je lopta udarena i jasno pomaknuta, u skladu s
postupkom

» Kazneni udarac: nakon sto je lopta udarena prema naprijed i jasno
pomaknuta, u skladu s postupkom

 Izravni slobodni udarac zbog Sestog akumuliranog prekrsaja: nakon sto je
lopta udarena s namjerom izravnog postizanja pogotka i jasno pomaknuta, u
skladu s postupkom

» Spustena lopta: nakon sto je lopta ispustena iz ruku jednog od sudaca i

dodirne teren za igru, u skladu s postupkom

PRAVILO 8 - Pocetak i nastavak igre
Pocetni udarac

Suci ne moraju traziti potvrdu vratara ili bilo kojeg drugog igraca prije
oznacavanja pocetka izvodenja pocetnog udarca.



PRAVILO 12 - Prekrsaji i nesportsko ponasanje

Nasrtaj na suparnika

Nasrtaj je start za osvajanje prostora pri kojemu se koristi fizicki kontakt unutar
udaljenosti na kojoj se moze igrati loptom, bez upotrebe ruke ili lakta. Prekrsaj je
nasrnuti na suparnika:

e naneoprezan nacin;

e na preostar nacin;

» upotrebom prekomijerne sile.

Drzanje suparnika
Drzanje suparnika ukljucuje potez onemogucavanja slobodnih kretnji igracu,
koristenjem Saka, ruka ili tijela.

Suci moraju rano intervenirati i strogo sankcionirati prekrsaje drzanja, posebno
unutar kaznenog prostora te pri izvodenju udaraca iz kuta, ubacivanja nogom ili
slobodnih udaraca.

Kako bi se uspjesno nosili s takvim situacijama, suci moraju:

» upozoriti bilo kojeg igraca koji drzi suparnika prije nego sto lopta ude u igru;

« opomenuti igraca ako se drzanje nastavi prije nego sto lopta ude u igru;

 dosuditi izravni slobodni udarac ili kazneni udarac te opomenuti igraca ako se
drzanje dogodi jednom kada lopta ude u igru.

Ako igra¢ momcadi koja se brani po¢ne drzati igrata momcadi koja napada izvan
kaznenog prostora te ga nastavi drzati unutar kaznenog prostora, suci dosuduju
kazneni udarac.

Disciplinske mjere

» Opomena za nesportsko ponasanje mora biti pokazana kada igrac drzi
suparnika kako bi se sprijecilo da suparnik stekne posjed lopte ili povoljniju
poziciju na terenu za igru.

« Ako drzanjem suparnika onemoguci izglednu priliku za postizanje pogotka,
igra¢ mora biti iskljucen.

» U ostalim situacijama koje obuhvacaju drzanje suparnika ne treba poduzimati
daljnje disciplinske mjere.

Nastavak igre

 lzravni slobodni udarac s mjesta na kojemu se dogodio prekr3aj ili kazneni
udarac ako se prekrsaj dogodio unutar kaznenog prostora.



Igranje rukom

Disciplinske mjere

Pri igranju rukom postoje okolnosti u kojima je potrebna opomena zbog

nesportskog ponasanja, primjerice kada igrac:

« pokusa posti¢i pogodak namjernim igranjem rukom;

» pokusa sprijeciti suparni¢koj momcadi postizanje pogotka ili onemoguciti
izglednu priliku za postizanje pogotka prekrsajem igranja rukom, kada vratar
nije u svom kaznenom prostoru, a pokusaj bude neuspjesan

 zaustavi loptu koja ulazi u vrata prekrsajem igranja rukom, kada vratar ¢uva
vrata

« omete ili zaustavi obecavajuci napad suparnicke momcadi

Medutim, ako namjernim igranjem rukom sprijeci postizanje pogotka ili
onemoguci izglednu priliku za postizanje pogotka, igra¢ mora biti isklju¢en. Takva
sankcija ne proizlazi iz samog ¢ina namjernog igranja rukom, vec iz neprihvatljive
i nekorektne intervencije koja je sprijecila postizanje pogotka.

Nastavak igre
 Izravni slobodni udarac s mjesta na kojemu se dogodio prekrsaj ili kazneni
udarac ako se prekrsaj dogodio unutar kaznenog prostora.

Izvan njegovog kaznenog prostora, za vratara vrijede ista ogranicenja pri igranju
rukom kao i za sve ostale igrace. Unutar svog kaznenog prostora, vratar ne moze
pociniti prekrsaj igranja rukom koji se sankcionira kaznenim udarcem, osim
prekrsaja bacanja predmeta na loptu ili kontakta s loptom drzanim predmetom.
Vratar, medutim, moze pociniti nekolicinu prekrsaja koji se sankcioniraju
neizravnim slobodnim udarcem.

Prekrsaji vratara

Posjed lopte znaci da vratar ima kontrolu nad loptom. Smatra se da vratar ima
kontrolu nad loptom kada je dodiruje bilo kojim dijelom tijela, osim ako se lopta
odbije od vratara.

Vrataru nije dopusteno biti u posjedu lopte unutar svoje polovice terena za igru
vise od cCetiri sekunde, bez obzira:

e drzili loptu rukama ili $akama (unutar vlastitog kaznenog prostora);

« drzili loptu u nogama (bilo gdje unutar vlastite polovice terena za igru).

U takvim slucajevima, sudac najblizi vrataru mora jasno i vidljivo odbrojavati Cetiri
sekunde.



Nadalje, nakon igranja loptom bilo gdje na terenu za igru, vratar je ne smije
ponovno dodirnuti na vlastitoj polovici terena za igru, nakon $to mu je suigrac
namjerno odigra, a da suparnicki igra¢ nije igrao loptom ili je dodirnuo.

Osim toga, vratar pod bilo kojim okolnostima ne smije dodirnuti loptu rukom ili
Sakom unutar vlastitog kaznenog prostora, nakon $to mu je suigra¢ odigra,
ukljucujudi i izravno iz ubacivanja nogom.

Nastavak igre
« Neizravni slobodni udarac

Prekrsaji protiv vratara
Suparnicki igra¢ ne smije se upustiti u borbu za loptu s vratarem nakon $to je
vratar stekao posjed lopte i drzi je u rukama.

Prekrsaj je:
 sprijeciti vratara da ispusti loptu iz svojih ruku, primjerice kada udara loptom u
tlo;
 igrati loptom ili pokusati igrati loptom kada je vratar drzi na dlanu svoje ruke;
« igrac¢ mora biti sankcioniran zbog opasne igre ako udari ili pokusa
udariti loptu kada je vratar u postupku ispustanja lopte.
« nekorektno ometati vratareve kretnje, primjerice pri izvodenju udarca iz kuta.

Igra¢ momcadi koja napada koji dode u fizicki kontakt s vratarem unutar
vratarevog kaznenog prostora nije nuzno pocinio prekrsaj, osim ako igrac¢
momcadi koja napada skoci na vratara, nasrne na njega ili ga odgurne, na
neoprezan ili preostar nacin, ili koriste¢i prekomjernu silu.

Nastavak igre

Ako je igra zaustavljena zbog prekr3aja na vrataru, prema gore navedenim
propisima i suci nisu mogli dozvoliti prednost, igra se nastavlja neizravnim
slobodnim udarcem, osim ako je igra¢ momcadi koja napada skocio na vratara,
nasrnuo na njega ili ga odgurnuo, na neoprezan ili preostar nacin, ili koristeci
prekomjernu silu. U tom slu¢aju suci moraju nastaviti igru izravnim slobodnim
udarcem s mjesta na kojemu se prekrsaj dogodio, neovisno o poduzimanju
disciplinske mjere.



Opasna igra

Opasna igra ne obuhvaca nuzno fizicki kontakt medu igracima. Ako postoji fizicki
kontakt, opasna igra postaje prekr3aj kaznjiv izravnim slobodnim udarcem ili
kaznenim udarcem. U slucaju fizickog kontakta, suci trebaju pazljivo razmotriti
vjerojatnost da je bilo i nesportskog ponasanja.

Disciplinske mjere

- Ako igrac¢ opasno igra u ,normalnoj” borbi za loptu, suci nec¢e poduzimati
disciplinske mjere. Ako potez ukljucuje i ocigledan rizik ozljede, suci moraju
opomenuti igraca zbog preostrog starta na suparnic¢kog igraca.

» Ako igrac¢ opasnom igrom onemoguci izglednu priliku za postizanje pogotka,
suci moraju iskljuciti igraca.

Nastavak igre
« Neizravni slobodni udarac

Ako postoiji fizicki kontakt ili suci smatraju da je start bio neoprezan ili preostar, ili
uz upotrebu prekomjerne sile, pocinjen je drugaciji prekrsaj, kaznjiv izravnim
slobodnim udarcem ili kaznenim udarcem.

Neslaganje rijec¢ima ili djelima
Igrac¢ ili zamjenski igrac koji protestiranjem (verbalnim ili neverbalnim) izrazava
neslaganje s odlukama sudaca ili pomo¢nih sudaca mora biti opomenut.

Prema Pravilima futsalske igre, kapetan momcadi nema poseban status ili
privilegije, ali ima odredeni stupanj odgovornosti za ponasanje svoje momcadi.

Bilo koji igrac ili zamjenski igrac koji napadne ¢lana sudackog tima ili koristi
uvredljive, pogrdne ili sramotne rijeci i/ili djeluje na takav nacin, mora biti
iskljucen.

Odugovlacenje nastavka igre

Suci ¢e opomenuti igrace koji odugovlace nastavak igre koriste¢i taktike poput:

 izvodenja slobodnog udarca s pogresnog mjesta s jedinom namjerom
prisiljavanja sudaca da dosude ponavljanje udarca;

» udaranja ili odnosenja lopte nakon sto su suci zaustavili igru;

» odugovlacenja svog izlaska s terena za igru nakon sto je lije¢ni¢ko osoblje
pozvano na teren za igru radi pregleda ozljede;

 izazivanja sukoba namjernim dodirivanjem lopte nakon 5to su suci zaustavili
igru.



Simuliranje

Bilo koji igrac koji pokusa prevariti suce simuliranjem ozljede ili pretrpljienog
prekrsaja pocinio je prekrsaj simuliranja i treba biti sankcioniran zbog nesportskog
ponasanja. Ako je zbog tog prekriaja igra zaustavljena, nastavlja se neizravnim
slobodnim udarcem.

Masovni sukobi

U sluc¢ajevima masovnih sukoba:

« suci trebaju brzo i u¢inkovito prepoznati pokretaca/pokretace sukoba te ih
obuzdati;

e suci trebaju zauzeti dobre pozicije na terenu za igru, oko sukoba, kako bi
vidjeli sve incidente i mogli prepoznati prekrsaje;

« treci sudac i pricuvni pomocni sudac (ako je imenovan) trebaju uci na teren za
igru, ako je potrebno, kako bi pomogli sucima;

e po zavrsetku sukoba, treba poduzeti disciplinske mjere.

Neprestani prekrsaji

Suci u svakom trenutku trebaju voditi racuna o igracima koji neprestano krse
Pravila futsalske igre. Posebno trebaju biti svjesni da igrac treba biti opomenut
zbog neprestanog krdenja Pravila futsalske igre ¢ak i ako pocini vise razli¢itih
prekrsaja.

Ne postoji odredeni broj prekr3aja koji ¢ine , neprestanost”, kao sto ne postoji niti
odredeni obrazac — to je iskljucivo pitanje procjene i treba ga odrediti u kontekstu
ucinkovitog vodenja utakmice.

Tezak prekrsaj

Igrac koji je pocinio tezak prekrsaj treba biti iskljucen, a igra treba biti nastavljena
izravnim slobodnim udarcem s mjesta na kojemu se prekrsaj dogodio, ili
kaznenim udarcem (ako se prekrsaj dogodio u kaznenom prostoru igraca koji je
pocinio prekrsaj).

Kada je pocinjen tezak prekrsaj, ne treba dozvoliti prednost, osim u slucaju jasne
prilike za postizanje pogotka. U tom slucaju suci trebaju iskljuciti igraca koji je
pocinio tezak prekrsaj u sliede¢em prekidu igre.



PRAVILO 13 - Slobodni udarci

Udaljenost
Ako igrac odluci brzo izvesti slobodni udarac, a suparnicki igrac koji se nalazi na
manje od 5 m udaljenosti presijece loptu, suci dopustaju nastavak igre.

Ako igrac odluci brzo izvesti slobodni udarac, a suparnicki igrac koji se nalazi
blizu lopte namjerno onemoguci izvodenje udarca, suci moraju opomenuti
suparnickog igraca zbog odugovlacenja nastavka igre.

Ako momcad koja se brani odluci brzo izvesti slobodni udarac unutar svog
kaznenog prostora, a jedan ili vide suparnic¢kih igraca ostanu unutar kaznenog
prostora jer nisu imali vremena napustiti ga, suci dopustaju nastavak igre.

PRAVILO 14 - Kazneni udarac

Postupak

» Ako lopta postane neispravna nakon sto je pogodila jedan od stupova vrata ili
gredu te potom ude u vrata, suci priznaju pogodak.

» Ako lopta postane neispravna nakon sto je pogodila jedan od stupova vrata ili
gredu te potom ne ude u vrata, suci ne dosuduju ponavljanje kaznenog
udarca, vec zaustavljaju igru, koja se nastavlja spustanjem lopte.

+ Ako suci dosude ponavljanje kaznenog udarca, novi kazneni udarac ne mora
izvesti prvotni izvodac kaznenog udarca.

« Ako izvodac izvede kazneni udarac prije nego sto suci daju znak, kazneni
udarac treba biti ponovljen, a izvoda¢ opomenut.

PRAVILO 15 - Ubacivanje nogom

Postupak kod prekrsaja

Suci moraju podsjetiti igrate momcadi koja se brani na minimalnih 5 m
udaljenosti od mjesta izvodenja ubacivanja nogom. Ako je potrebno, suci
upozoravaju bilo kojeg igraca koji ne postuje minimalnu propisanu udaljenost
prije izvodenja ubacivanja nogom te opominju bilo kojeg igraca koji se potom
propusta povuci na propisanu udaljenost. Igra se nastavlja ubacivanjem nogom, a
ako je vec bilo zapoceto odbrojavanje Cetiri sekunde, odbrojavanje treba ponovno
zapoceti.

U slucaju nepravilnog izvodenja ubacivanja nogom, suci ne mogu dozvoliti
prednost, ¢ak i ako lopta izravno zavrsi kod suparnika, ve¢ moraju uputiti igraca
suparnitke momcadi na izvodenje ubacivanja nogom.



PRAVILO 16 - Ubacivanje s vrata

Postupak kod prekrsaja

Ako suparnicki igra¢ ude u kazneni prostor ili se jos uvijek u njemu nalazi, prije
nego 3to lopta bude u igri, te pretrpi prekr3aj igrata momcadi koja se brani,
ubacivanje s vrata se ponavlja, a igra¢ momcadi koja se brani moze biti opomenut
ili isklju¢en, ovisno o naravi pocinjenog prekrsaja.

Ako su po vratarevom izvodenju ubacivanja s vrata u kaznenom prostoru
suparnicki igraci, zato $to je vratar odlucio brzo izvesti ubacivanje s vrata te
suparnicki igraci nisu imali vremena napustiti kazneni prostor, suci dopustaju
nastavak igre.

Ako vratar koji pravilno izvodi ubacivanje s vrata namjerno baci loptu u
suparni¢kog igraca, ali ne na neoprezan ili preostar nacin, niti upotrebom
pretjerane sile, suci dopustaju nastavak igre.

Ako vratar pri izvodenju ubacivanja s vrata ne ispusti loptu u vlastitom kaznenom
prostoru, suci dosuduju ponavljanje ubacivanja s vrata, iako se odbrojavanje Cetiri
sekunde nastavlja od trenutka u kojemu je zaustavljeno, kada vratar bude
spreman za ponovno izvodenje.

Suci zapocinju odbrojavanje Cetiri sekunde u trenutku kada vratar ima kontrolu
nad loptom — u rukama ili nogama.

Ako vratar koji je pravilno izveo ubacivanje s vrata potom namjerno dodirne loptu
rukom izvan vlastitog kaznenog prostora, nakon sto je bila u igri i prije nego sto
ju je dodirnuo drugi igra¢, suci uz dosudivanje izravnog slobodnog udarca za
suparni¢ku momcad poduzimaju i disciplinsku mjeru protiv vratara, u skladu s
Pravilima futsalske igre.

Ako vratar nogom izvede ubacivanje s vrata, suci upozoravaju vratara i upucuju
ga ponovno izvede ubacivanje s vrata koriste¢i ruku, ali odbrojavanje cetiri
sekunde nastavlja se od trenutka u kojemu je zaustavljeno, kada vratar bude
spreman za ponovno izvodenje ubacivanja s vrata.



PRAVILO 17 - Udarac iz kuta

Postupak kod prekrsaja

Suci moraju podsjetiti igrate momcadi koja se brani na minimalnih 5 m
udaljenosti od kutnog luka sve dok lopta ne bude u igri. Ako je potrebno, suci
upozoravaju bilo kojeg igraca koji ne postuje minimalnu propisanu udaljenost
prije izvodenja udarca iz kuta te opominju bilo kojeg igraca koji se potom
propusta povuci na propisanu udaljenost.

Lopta mora biti postavljena unutar kutnog prostora te je u igri nakon sto je
udarena; stoga lopta ne mora napustiti kutni prostor kako bi bila u igri.

Ako se vratar, kao dio igrackih kretnji, nade izvan svojih vrata ili izvan terena za
igru, suparni¢ka momcad smije brzo izvesti udarac iz kuta.
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